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PRESENTACIGN

Este manual contiene guias de adecuacion de actividades de aprendizaje que
generalmente se desarrollan en un entono presencial.

El manual tiene como objetivo guiar a los docentes de la Universidad Peruana de
Ciencias Aplicadas, para que puedan reformular facilmente sus actividades de
aprendizaje para desarrollarlas un nuevo entorno ya que se detallan los beneficios
que brinda esta adecuacion, ademds de recoger pautas y especificaciones a tener en
cuenta para desarrollarlas.

Las actividades que se presentan son variadas y pueden aplicarse en diferentes
momentos de |a clase de acuerdo al logro de aprendizaje propuesto para la sesién.

Diseio de Experiencias de Aprendizaje
Direccion de Aprendizaje Digital y Online

£0c®
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GUIA DE ADECUACION DE ACTIVIDADES: DEL PRESENCIAL AL ONLINE

ANALISIS DE TEXTO

¢ DE QUE TRATA LA ACTIVIDAD?

Analizar un texto consiste en examinar las partes del mismo para determinar y evaluar como esas partes
se relacionan entre si y como se estructuran bajo un mismo propdsito o idea central. La informacion o
ideas se encuentran almacenadas en un soporte fisico o digital.

¢QUE APRENDIZAJES PROMUEVE?

e Capacidad para realizar inferencias y razonamientos
o Capacidad para argumentar y elaborar criticas

e Capacidad para realizar explicaciones fundamentadas

@Il
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I GUIA DEACTIVIDADES DE ADECUACION: DEL PRESENCIAL AL ONLINE

¢COMO APLICARLO EN FORMATO ONLINE?

Se puede analizar un texto de diferentes maneras: a
través de la elaboracién de productos donde se
presenten las ideas principales y sus comentarios, a
partir de preguntas que permitan a los estudiantes
inferir la aplicacion de la informacidn en otros contextos
y de preguntas para emitir un juicio sobre lo leido, entre
otras formas. Su eleccion dependera del objetivo de
aprendizaje.

Aqui presentamos dos ideas de adecuacién al entorno
online:

LECTURA COMENTADA

e El profesor entrega una lectura relacionada con el
contenido del curso a los estudiantes, previamente
formados en grupos.

® Cada grupo realiza la lectura del texto por parrafos.

@ Luego de lalectura de cada parrafo, el grupo elabora
un comentario usando post-its en un muro como
padlet o pizarra digital.

® Al final, todos los estudiantes pueden leer los
comentarios de los otros grupos.

VARIACIONES

El docente puede plantear preguntas especificas que los estudiantes deberan responder usando
post-its en un muro o pizarra digital como padlet.

Asimismo, puede proponerse la lectura de una noticia, articulo de interés, etc.
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LECTURA CRITICA

@ Eldocente elige un tema que tenga varias posturas.

® Se presenta un texto con el planteamiento de un

autor respecto al tema elegido.

Se pide a los estudiantes que analicen el texto e
indiquen por qué estarian de acuerdo o en
desacuerdo.

Finalmente, los estudiantes elaboran un
organizador grafico para comunicar un analisis que
considere lo siguiente:

e |dea central de la critica.

e |deas principales, ejemplos y conclusiones del
analisis realizado.

® Uso de lenguaje propio.

Se puede emplear lecturas y fuentes adicionales
para fundamentar su critica.

Puede trabajarse de manera personal o grupal.

¢COMO SE EVALUA?

Algunos criterios de evaluacion son:

e Organizacion y estructura del mensaje
® Desarrollo del contenido

@ Vocabulario, gramatica y ortografia

e Argumentacion

e Uso de hechos/estadisticas

e Un criterio asociado al objetivo o logro de aprendizaje

o 0¢9
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I GUIA DE ACTIVIDADES DE ADECUACION: DEL PRESENCIAL AL ONLINE

¢ QUE HERRAMIENTAS VIRTUALES SE PUEDE USAR?

e Conferencias de Blackboard

® Tableros de discusion en Blackboard

e Padlet (muro digital) https://padlet.com/
e Miro (muro digital) https://miro.com/

e Genialy (infografias interactivas) https://www.genial.ly/

REFERENCIAS:

e Barcelata, S. (2005). Guia técnica para la seleccidn de estrategias y técnicas de ensefianza y aprendizaje. México:
Coordinacién de Universidades Politécnicas. Recuperado de

https://upvm.edomex.gob.mx/sites/upvm.edomex.gob.mx/files/files/PDF/UPVM_PDF_IIN-Guia-Tecnica-Estrategias-EyA.pdf

e Universidad de Concepcién. (2017). Estrategias didacticas para el aprendizaje significativo en contextos
universitarios. Chile: Universidad de Concepcidn.
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N\

DEBATE

¢DE QUE TRATA?

Es una discusion dirigida y estructurada entre 2 equipos que exponen sus argumentos e ideas
respecto a un tema en particular, presentando puntos de vista opuestos.

A diferencia de una discusién sencilla, en el debate existe la presencia de un moderador, que vendria
a ser el docente, quien no interfiere con opiniones personales sobre el tema, sino que regula la
participacion de las partes y los tiempos de intervencion. Ademas, su funcion es de realizar una
introduccion y una conclusiéon haciendo una sintesis de los argumentos presentados.

QOIS0
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I GUiA DE ADECUACION DE ACTIVIDADES: DEL PRESENCIAL AL ONLINE

Para que el debate sea usado como estrategia didactica, debemos
tener en cuenta lo siguiente:

® Definir previamente una situacion o tema relacionado al curso
donde exista un posible conflicto de opinion. Este se presentara
como una afirmacidén, por ejemplo: Las mujeres enfrentan mas
desafios en el trabajo remoto que los hombres; o La propuesta del
gobierno para la reactivacion del sector construccion es la mas
idonea.

® Determinar las normas de convivencia.

® Evitar que se convierta en un mero intercambio de conocimientos.

Los debates pueden servir para discutir una teoria, interpretaciones
de textos literarios, conductas éticas, eventos actuales, cambios en
paradigmas de las disciplinas, etc.

¢ QUE APRENDIZAJES PROMUEVE?

® Capacidad de defender distintos puntos de vista

® Capacidad para investigar, buscar datos y citar
fuentes que respalden los argumentos

® Habilidades argumentativas

® Respeto hacia los demas y las opiniones distintas

Qoo
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I GUiA DE ADECUACION DE ACTIVIDADES: DEL PRESENCIAL AL ONLINE

¢COMO SE APLICA EN EL FORMATO ONLINE?

® Se agrupa a los estudiantes en 2 equipos de debate y se les asigna
una posicién a defender.

® Cada equipo realiza una investigacién respecto al tema.
1

® El docente (moderador) prepara una serie de preguntas para guiar
y estimular el debate.

® El dia del debate, cada grupo fundamenta su posicion respondiendo
las preguntas del moderador, quien al final de la exposicién de los dos
equipos brinda una conclusion.

® Se puede invertir los roles de modo que todos tomen la posicion de la
postura contraria inicial.

o)
[

)
v

EL DEBATE PUEDE TOMAR UNA DE DOS DPCIONES:
- R N

El debate puede llevarse a cabo en un panel de
discusion siguiendo las reglas de un debate
tipico, con publicaciones iniciales y respuestas
en hilos de discusion.

Las interacciones del debate ocurren dentro de
sesiones sincronicas (videoconferencias) donde
los participantes se ven y escuchan en vivo.

ooce
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£QUE HERRAMIENTAS VIRTUALES SE PUEDE USAR?

® Conferencias de Blackboard, Teams o cualquier plataforma de
videoconferencia

® Tableros de discusion en Blackboard

® Flipgrid (discusiones en video) https://info.flipgrid.com/

¢COMO SE EVALUA?

Algunos criterios de evaluacion son:

® Comunicacion oral

® Uso de hechos/estadisticas

® Respetoy tolerancia

® Un criterio asociado al objetivo o logro de aprendizaje

Referencias

® Queso, F. (2015). Utilice los debates en linea para
mejorar la participacién en el aula. En Chen, B.,
deNoyelles, A. y Thompson, K. (Eds.), Teaching Online
Pedagogical Repository . Orlando, FL: Centro de
aprendizaje distribuido de la Universidad de Florida
Central. Recuperado el 2 de junio de 2020 de

https://topr.online.ucf.edu/use-online-debates-to-enhanc
e-classroom-engagement/

e Universidad de Concepcion. (2017). Estrategias
didacticas para el aprendizaje significativo en contextos
universitarios. Chile: Universidad de Concepcion.
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DISCUSION EN PARES

OBJETIVO DEL MATERIAL

A través de este material, se brindan algunas opciones para el trabajo de la técnica de discusion en pares
en una sesion online, haciendo uso de herramientas del Aula Virtual.

DESCRIPCION

La técnica de discusion en pares consiste en organizar al grupo en
equipos de 2 personas, a fin que intercambien informacién con
respecto a un tema planteado, a una o varias preguntas o que
discutan en torno a un tépico o caso en el que se podrian generar
diferentes puntos de vista e incluso construir conclusiones.

@0ee
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¢ QUE APRENDIZAJE PROMUEVE? ® ’

Los beneficios del uso de esta técnica se asocian con
el desarrollo de competencias como: comunicacién
oral y escrita, manejo deinformacién, pensamiento
critico, pensamiento innovador y resolucion de
problemas.

HABILIDADES COMUNICATIVAS

A nivel de las habilidades comunicativas, la
interaccion entre pares fomentara el intercambio
y enriquecimiento mutuo, no solo a nivel de
conceptos sino con respecto a la empatia,
flexibilidad y escucha activa.

De igual manera, si como producto se elabora un
documento de resumen, andlisis o generacion de
conclusiones, se refuerza el trabajo a nivel de
seleccion de informacion, analisis y redaccién de
textos.

MANEJO DE LA INFORMACION

Con respecto a esta competencia, el alumno
utiliza la informacion con que cuenta de manera
pertinente, para defender un punto de vista —
organizandola si fuera el caso a través de un

El El

documento — responder a las preguntas
planteadas o generar conclusiones luego de la
discusion.

SIelEle
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PENSAMIENTO CRITICO

En este caso, el alumno refuerza habilidades
como la explicacion de un tema, la seleccion de
informacién, su valoracion y andlisis, el
establecimiento de una postura propia — sobre la
que puede argumentar — con la consecuente
capacidad para generar una o mas inferencias.

¢COMO APLICARLO EN LA CLASE VIRTUAL?

Para el uso de la técnica de discusion en pares en una sesion online se sugiere:

USO DE SALAS DE GRUPO 0 BREAKOUT ROOMS EN COLLABORATE (SINCRONOD):

Los beneficios del uso de esta técnica se asocian con el desarrollo de competencias como: comunicacion

oral y escrita, manejo deinformacién, pensamiento critico, pensamiento innovador y resolucion de
problemas.

1. Plantear preguntas tipo discusion socratica (letras), ﬁ
preguntas de reflexion, preguntas abiertas o casos :
(letras y ciencias) y solicitar que los alumnos
reflexionen unos minutos en torno a ello antes de { )
pasar a las salas de grupo.

2. Agrupar a los alumnos en pares en las salas
(breakout rooms).

3. Brindar un tiempo de 10 minutos para el
intercambio o discusion y un tiempo similar para
consolidar las respuestas o conclusiones si fuera el fom L=
caso.

2020
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4. Se puede solicitar la elaboracién de un
texto breve o una presentacién sencilla a
manera de evidencia de la actividad. Este
documento puede servir al alumno mas
adelante, a manera de resumen de los temas
conforme se avanza en el curso.

6. Es importante solicitar también 1 o 2
comentarios sobre sus apreciaciones acerca
de la actividad en si.

5. Retornar a la sala comun vy solicitar los
comentarios por grupo — se puede solicitar
que dos o tres grupos participen utilizando el
microfono y que los demads escriban sus
conclusiones o respuestas en el chat.

7. Se debe dar una retroalimentaciéon breve
al conjunto, mencionando las fortalezas y
debilidades observadas.

US0 DEL FORD DE DISCUSION EN AULA VIRTUAL

1. Plantear preguntas o casos y solicitar a los
alumnos que reflexionen en torno a ello
antes de participar.

2. Agrupar a los alumnos en pares en las
salas.

3. Brindar un tiempo de 10 minutos para el
intercambio o discusién.

4. Solicitar que al finalizar el trabajo,
compartan en el foro del aula virtual sus
conclusiones o respuestas acerca de la
tematica planteada.

NOTA

5. Indicar que comenten a su vez con sus
compaferos en el foro — minimo 2 -
conclusiones o respuestas acerca de la

tematica planteada.

6. Retroalimentar a través del foro de

discusion.

Esta actividad también se puede trabajar de forma asincrona, solicitando a los alumnos coordinar
via correo electrénico o mensajeria con su par — designado previamente — para luego enviar su
trabajo a través del foro en aula virtual. De igual manera se puede crear una actividad — herramienta

Tarea —a manera de evidencia.

9080
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I GUiA DEACTIVIDADES DE ADECUACION: DEL PRESENCIAL AL ONLINE

EVALUACION

e Este tipo de actividad se puede evaluar a través del recojo de las participaciones orales y escritas
(documento elaborado por cada grupo) y a través de la herramienta Foro o Tarea.

e Se puede incorporar una rubrica de autoevaluacion y coevaluacion en la que cada alumno pueda
evaluar su trabajo y el de su par.

NOTA

Es importante compartir con los alumnos, al inicio de la actividad, la rubrica de calificacion a fin que quede
claro lo que se espera de su desempefio.

EJEMPLOS Y RECURSOS ADICIONALES

e Autoy coevaluacion:
https://webdelmaestrocmf.com/portal/como-implementar-la-coevaluacion-o-evaluacion-de-pares/
e Aprendizaje entre pares:

https://www.youtube.com/watch?v=hJcge3PurY8

REFERENCIAS:

e Chavez, A. (2001). Implicaciones educativas de la teoria sociocultural de Vigotsky Consultado el 2 de
Junio de 2020 de https://www.redalyc.org/pdf/440/44025206.pdf

e QOlivares. S. y Heredia. Y. (2012). Desarrollo del pensamiento critico en ambientes de aprendizaje basado
en problemas en estudiantes de educacién superior. Consultado en 2 de Junio de 2020 de
http://www.scielo.org.mx/scielo.php?pid=51405-66662012000300004&script=sci_arttext
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Guia de adecuacién de actividades: del presencial al online desarrollada por la UPC.
Este contenido estd bajo una licencia Creative Commons Atribucién-NoComercial-Compartirigual 3.0 No portada. 15
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ELABORACION DE RESUMENES — ENSAYDS — SECCIONES DE TESIS

A través de la puesta en prdctica de ejercicios de redaccion de resimenes, ensayos y secciones de tesis se
busca que el estudiante ponga en practica habilidades necesarias de comunicacion escrita importantes en
la formacién profesional. Las posibilidades de seguimiento y feedback que brinda el docente serdn una
gran oportunidad que permitirad al estudiante identificar las fortalezas y oportunidades de mejora para un
adecuado desempefio en este tipo de actividades.

PROPUESTA 1: REDACCIGN DE ENSAYOS 0 RESUMENES, UTILIZANDD PODCAST, ONEDRIVE
Y WIKI EN AV, CON EL MODELO DE AULA INVERTIDA

OBJETIVO DEL MATERIAL

Proporcionar al estudiante espacios para la puesta en practica de actividades grupales de elaboracién de
resimenes, ensayos o avances de tesis.

QOIS0
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I GUIA DEACTIVIDADES DE ADECUACION: DEL PRESENCIAL AL ONLINE

DESCRIPCION

Se trata de una sesion de clase que cuenta con actividades
orientadas a la identificacion de aspectos claves sobre un tema o
analisis del mismo, de manera grupal, para su uso en la creaciéon de
resimenes, ensayos o avances de tesis.

La propuesta se hace pensando en que el docente pueda usar el
total de horas semanales de su curso en proponer al estudiante
diferentes actividades (asincrénicas y sincrénicas) no siendo
necesario que esté conectado en videoconferencia durante el total
de horas de clase, sino solo el tiempo indicado para el momento
“Durante la clase”.

BENEFICIOS

Propicia el aprendizaje colaborativo y contribuye al desarrollo de
las competencias de manejo de la informacién y comunicacion
escrita.

INDICACIONES

ANTES DE LA CLASE:

® Se asigna la lectura grupal del texto o material de estudio mediante la técnica del rompecabezas
(cada estudiante leera una seccion del texto).

® Se forman grupos y cada grupo se reparte la responsabilidad de leer determinados subtemas de la
lectura.

® Se asigna una wiki a cada grupo vy, a través de una ficha de actividad, se les pide identificara los
aspectos mas importantes del tema leido y grabara un podcast compartiendo lo comprendido a sus
compaferos, de manera que cada uno pueda, darle mas sentido a la seccion leida, a partir de Ia
explicacion del punto anterior.

® Los estudiantes suben los podcast grabados a una carpeta de one drive previamente creada por el
docente para tal fin.

® Antes de la sesion sincrénica, el docente verificara la subida de los podcast al AV.

SIelEle

Guia de adecuacidn de actividades: del presencial al online desarrollada por la UPC.
Este contenido esta bajo una licencia Creative Commons Atribucion-NoComercial-Compartirigual 3.0 No portada. 17
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DESPUES DE LA CLASE:

® Eldocente crea una wiki en el AV para cada grupo. -

® Los estudiantes ingresara a la wiki en el AV para armar o E—— ‘
redactar el documento final (sea resumen o ensayo), en la -\

cual cada integrante aportara aspectos importantes de la
seccion revisada o su punto de vista respecto al tema
segln sea el caso.

® El docente podra identificar en dicho documento el
aporte de cada estudiante y asi se evidenciara el trabajo ‘
realizado por el grupo y permitira la valoracién individual.

EVALUACIGN

Se evalla la actividad a partir del trabajo realizado en la wiki.

EJEMPLOS

® Trabajo colaborativo por OneDrive:

https://youtu.be/ovclL1X1 v6Y

® Como crear una sesion en Blackboard Collaborate:

https://youtu.be/NQtgcpHV5ZA / https://youtu.be/2VgnYZBgw3A

® Opciones de la videoconferencia Blackboard Collaborate:

https://youtu.be/yUwvE2GOyjM

SIelEl
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I GUIA DEACTIVIDADES DE ADECUACION: DEL PRESENCIAL AL ONLINE

PROPUESTA 2: REDACCION UTILIZANDO ONEDRIVE Y HERRAMIENTA TAREA DEL AV:

INDICACIONES

ANTES DE LA CLASE: ;7

® A través del AV, se asigna la revision individual del
material tedrico correspondiente a la seccidn del
proyecto que debe elaborarse. : ;
® Se presenta algunos ejemplos de cémo se ha
desarrollado dicha seccion en proyectos anteriores.

® Se solicita al estudiante la redaccidon de su avance ;

de tesis en un espacio asignado por el docente en
OneDrive.

DURANTE LA CLASE:

® Enclase sincrdnica en Blackboard Collaborate, el docente ingresa a OneDrive, revisa y asesora al
estudiante respecto al avance realizado y este corrige en OneDrive el documento en base a los
comentarios dejados por el docente.

DESPUES DE LA CLASE:

® El estudiante sube el documento final de su avance al aula virtual, para revisién del docente,
utilizando la herramienta Tarea.

EVALUACIGN

El docente califica la actividad subida al AV a través de la herramienta Tarea.

o 0o
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EJEMPLOS

® Trabajo colaborativo por OneDrive: https://youtu.be/ovcL1X1 v6Y

® Como crear una sesion en Blackboard Collaborate:

https://youtu.be/NQtqcpHV5ZA / https://youtu.be/2VgnYZBgw3A

® Opciones de la videoconferencia Blackboard Collaborate: https://youtu.be/yUwvE2GOyjM

REFERENCIAS:

Universidad Peruana de Ciencias Aplicadas. Innovacidon Educativa (2020) Opciones de la videoconferencia de Blackboard
collaborate [archivo de video] Youtube https://youtu.be/yUwvE2GOyjM

Universidad Peruana de Ciencias Aplicadas. Innovacion Educativa (2020) Cémo crear una sesion en Collaborate ultra [archivo
de video] Youtube https://youtu.be/NQtqcpHV5ZA

Universidad Peruana de Ciencias Aplicadas. Innovacion Educativa (2018) Cémo hacer una clase online en Collaborate ultra.
[archivo de video] Youtube https://youtu.be/2VgnYZBgw3A

Garro, Y. (2015) Trabajo colaborativo por Onedrive. Recuperado de https://youtu.be/ovcL1X1_v6Y

Estrategias y técnicas didacticas para impartir clases en linea. (19 de abril del 2020). Revista digital Docentes al dia.
Recuperado de
https://docentesaldia.com/2020/04/19/8-estrategias-y-tecnicas-didacticas-para-impartir-clases-virtuales-o-en-linea/

o0co
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GUIA DEACTIVIDADES DE ADECUACION: DEL PRESENCIAL AL ONLINE

ENTREVISTAS

—
(uli

Las siguientes actividades se proponen pensando en distribuir el total de horas de clase semanales en
diferentes momentos (sincronicos y asincrénicos) en los que el estudiante interactle con materiales y
actividades de manera auténoma, mediados por el docente, y momentos en los que, se realice una
conexién en videoconferencia para profundizar sobre el tema.

En el caso de actividades que se tratan de entrevistas, se pueden realizar con dos finalidades:

Para cuando se requiere que el estudiante investigue un tema, y una de las formas es a través
de la entrevista a un personaje representativo del tema a estudiar.

Para los casos en que el objetivo de la sesién en el curso es que el estudiante aprenda técnicas
de entrevista o hacer uso de tipos de entrevista.

@oge
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I GUIA DEACTIVIDADES DE ADECUACION: DEL PRESENCIAL AL ONLINE

PROPUESTA1: PROFUNDIZACION SOBRE UN TEMA MEDIANTE ENTREVISTA GRUPAL
(USO DEZOOM, HERRAMIENTATAREA DELAVY BB COLLABORATE)

OBJETIVO DEL MATERIAL

Profundizar en la investigacién sobre un tema a través de la entrevista a un personaje representativo del
mismo.

DESCRIPCION

Esta actividad consiste en el uso de la entrevista como
una forma mas de investigar acerca de un tema, a partir
del testimonio de un personaje vinculado al mismo.

BENEFICIOS

Contribuye al desarrollo de las competencias de Comunicacion oral, Manejo de la informacion vy
Pensamiento critico, ya que el estudiante tendrd que prepararse previamente respecto al tema, de
manera que pueda dirigir los temas que surjan como parte de la entrevista. Asimismo, el conocimiento
previo sobre el tema y la nueva informacién que obtendrd del entrevistado le permitiran evaluar la
relevancia o el impacto de los datos y profundizar en los puntos que considere pertinentes.
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I GUIA DE ACTIVIDADES DE ADECUACION: DEL PRESENCIAL AL ONLINE

INDICACIONES

ANTES DE LA CLASE:

® El docente brinda al estudiante, a través de lecturas, ppt o videos, informacién parcial respecto al
tema de la sesién, plantedndole algunas preguntas que propicien la necesidad de profundizar en la
investigacion acerca del tema.

® En grupos, los estudiantes elaboran una serie de preguntas guias para entrevistar por zoom a una
persona que pueda aportar al tema, a fin de resolver las interrogantes planteadas por el docente.

® Los estudiantes graban la entrevista como evidencia de la actividad realizada.

® Los estudiantes elaboraran un informe escrito respecto a la informacion obtenida acerca del tema y
en el mismo documento agrega el enlace al a reunion grabada para presentarla al docente.

DURANTE LA CLASE:

® En una sesion de videoconferencia en
Blackboard Collaborate, el docente invita
a los estudiantes a leer sus informes y asi
recopila respuestas a las preguntas
planteadas en la primera actividad
propuesta para el momento “Antes de
clase”.

® Se analizan en conjunto dichas
respuestas y se continla en la
profundizacion  respecto al tema,
analizando aspectos que no se hayan
abordado hasta el momento.

DESPUES DE LA CLASE:

® El docente puede solicitar la subida del informe agregando conclusiones respecto a toda la
informacién analizada en clase.

® Otra posibilidad es asignar un cuestionario online calificado para evaluar lo aprendido.

[@0CO
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EVALUACION

Se puede evaluar el informe subido al aula virtual, o a través de un cuestionario online calificado.

ENLACES DE INTERES

® Coémo grabar una clase en Zoom y enviar el video:

https://youtu.be/oUdd3u7E5ms

® COmo crear una sesion en Blackboard Collaborate:

https://youtu.be/NQtqcpHV5ZA / https://youtu.be/2VgnYZBqw3A

® Opciones de la videoconferencia Blackboard Collaborate:

https://youtu.be/yUwvE2GOyjM

PROPUESTA 2: APLICACION DE LOS TIPOS DE ENTREVISTA EN ACTIVIDAD GRUPAL
UTILIZANDO GRABACION DE VIDED, ONEDRIVE Y BB COLLABORATE

OBJETIVO DEL MATERIAL

Elaborar preguntas guia segun el tipo de entrevista solicitado por el docente y a partir de dicha guia,
realizar una entrevista a alguien del entorno.

DESCRIPCION

Esta actividad se orienta a los casos en que el objetivo de la sesidn en el curso es que el estudiante
identifique los tipos de entrevista y su forma de aplicacion.

BENEFICIOS

Permite al estudiante identificar los tipos de entrevista
existentes y valorar las diferencias entre cada uno de
ellos. Asimismo, contribuye al desarrollo de la
competencia de Comunicacion oral.

SIelEle
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I GUIA DE ACTIVIDADES DE ADECUACION: DEL PRESENCIAL AL ONLINE

INDICACIONES

ANTES DE LA CLASE:

® Se asigna la lectura de un texto donde se identifican los tipos de entrevista, y se pide a los estudiantes

revisar dicho texto e ir identificando las diferencias entre las mismas.

® Se puede solicitar elaborar un mapa conceptual acerca de la revisién realizada y mostrarlo en la sesiéon

sincrénica para evidenciar lo trabajado.

® Se les solicita a los estudiantes llevar a la clase una propuesta de tema sencillo sobre el cual podrian
plantear una entrevista grupal o individual a un integrante de su familia y elegir un tipo de entrevista que
podrian poner en practica. Asimismo, elaborar un borrador de preguntas guias segun el tipo de

entrevista elegido.

DURANTE LA CLASE:

® El docente desarrolla con los estudiantes la clase a
través de Blackboard collaborate, en la que absuelve
dudas sobre lo ya revisado, y profundiza sobre aspectos
aun no vistos del tema.

® Con la nueva informacién que se ha presentado al
estudiante, se define la actividad a realizar, la cual puede
ser grupal y realizarse por Zoom o individual y realizarla
el estudiante en su casa con un familiar como
entrevistado.

® En la sesidn se acuerdan los tipos de entrevista para
cada integrante o grupo y se revisan las preguntas-guia
planteadas a fin de que correspondan al tipo de
entrevista a realizar.

® El docente debe haber elaborado una rubrica de
calificacion para que la valoracion del desempefio sea
clara para el estudiante.

DESPUES DE LA CLASE:

® El estudiante realiza la entrevista y hace la grabacion de la misma, subiéndola a YouTube para ser

compartida por enlace al docente a través del Aula Virtual.
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EVALUACION

El docente califica el trabajo realizado, de acuerdo a la rubrica.

ENLACES DE INTERES

® Como crear una sesion en Blackboard Collaborate

https://youtu.be/NQtgcpHV5ZA / https://youtu.be/2VanYZBgw3A

® Opciones de la videoconferencia Blackboard Collaborate:

https://youtu.be/yUwvE2GOyjM

REFERENCIAS:

Universidad Peruana de Ciencias Aplicadas. Innovacién Educativa (2020) Opciones de la videoconferencia de Blackboard
collaborate [archivo de video] Youtube https://youtu.be/yUwvE2GOyjM

Universidad Peruana de Ciencias Aplicadas. Innovacion Educativa (2020) Como crear una sesion en Collaborate ultra [archivo de
video] Youtube https://youtu.be/NQtqcpHV5ZA

Universidad Peruana de Ciencias Aplicadas. Innovacién Educativa (2018) Cdmo hacer una clase online en Collaborate ultra. [archivo
de video] Youtube https://youtu.be/2VgnYZBqw3A

Colin, M.; Galindo, H. y Saucedo, C. Introduccién a la entrevista psicoldgica (2012) Editorial Trillas

http://www.biblioteca.cij.gob.mx/Archivos/Materiales_de_consulta/Drogas_de_Abuso/Articulos/LIBROIntroduccionalaEntrevistaPsicologica.pdf

Mufioz, A. (2015) Géneros periodisticos: La entrevista periodistica. Revista Conciencia periodistica. Recuperado de
https://concienciaperiodistica.wordpress.com/2015/10/25/la-entrevista-periodistica/

2009
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GUIA DEACTIVIDADES DE ADECUACION: DEL PRESENCIAL AL ONLINE

EXPOSICION PARTICIPATIVA O DIALDGADA

¢ DE QUE TRATA LA ACTIVIDAD?

También llamada exposicién didactica, es un tipo de clase expositiva que combina tres
actividades: la exposicion verbal docente, la interrogacion y el didlogo. Esta estrategia
proporciona variedad y versatilidad a la tradicional exposicion docente, fomentando Ia
participacion del estudiante y compromiso hacia su propio proceso de aprendizaje.

QOIS0
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I GUIA DEACTIVIDADES DE ADECUACION: DEL PRESENCIAL AL ONLINE

&QUE VENTAJAS TIENE?

® Permite esclarecer y expresar ideas con fundamento
® Promueve el razonamiento
® Evita la posicidn pasiva por parte del alumno

® Refuerza la interaccion docente-estudiante

¢COMO SE APLICA EN EL FORMATO ONLINE?

Por ser interactiva, la exposicion participativa requiere la presencia sincronica del docente y los
estudiantes. Para aplicarla, debemos tener en cuenta los siguientes aspectos:

® El componente expositivo debe ser breve, preciso y motivador, a través de una secuencia

previamente programada.

® Lainterrogacion tiene su valor en que despierta el interés y promueve la retroalimentacion inmediata.
Es util emplear preguntas motivadoras y que estimulen la curiosidad, preguntas de relacién (para
explorar saberes previos), preguntas de desarrollo (para aclarar significados o incrementar saberes),
preguntas causales (para explicar hechos) y preguntas de evaluacion (para comprobar vy
retroalimentar). Las preguntas generales estan dirigidas al grupo vy, las directas, a un estudiante en
particular. Estas ultimas deben ser utilizadas con cuidado, priorizandolas para momentos en que se

necesite captar su atencion.

S029

@ El didlogo es el resultado final, implica mas que

plantear una pregunta: es establecer un
intercambio de ideas y reflexion mutua. Se trata
de involucrar en la clase a todos los estudiantes.

Si nos encontramos frente a una situacién de no
respuesta, podria deberse a diversos factores:
que la pregunta no esté bien formulada, al
desconocimiento del tema, al cardcter timido del
estudiante o porque no estd acostumbrado a
hacerlo. En estos ultimos casos resulta valioso
emplear herramientas de encuestas o sondeos
para que respondan inicialmente marcando o
escribiendo.
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I GUIA DE ACTIVIDADES DE ADECUACION: DEL PRESENCIAL AL ONLINE

La estructura de una exposicion participativa puedeincluir las siguientes actividades:

INICIO

* Preguntas y/o actividad
rompehielo

* Repaso de reglas basicas
y agenda

¢ Vinculacién con
actividades y contenidos
previos

¢ Estimulos detonantes
(imdgenes, noticias,
preguntas)

e Avisos

¢QUE HERRAMIENTAS VIRTUALES SE PUEDE USAR?

® Conferencias de Blackboard, Teams o cualquier plataforma de videoconferencia

® Mentimeter (encuestas en las presentaciones) https://www.mentimeter.com/

<

® Nearpod (presentaciones interactivas) https://nearpod.com/

® Peardeck (presentaciones interactivas)
https://app.peardeck.com/authPicker?finalDestinationUrl=%2Fhome%2F

Referencias

Mesia, R. (2019). La exposiciéon didactica o ensefianza dialdgica. Lima:
Universidad Nacional Mayor de San Marcos.

Tecnoldgico de Monterrey. (2020). Estructura de una sesion sincronica
por medio de zoom. Cémo elaborar una sesion exitosa. Recuperado de
https://innovacioneducativa.tec.mx/wp-content/modelo_flexible/docu
mentos/estructura_sesiones_sincronicas.pdf
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GUIA DEACTIVIDADES DE ADECUACION: DEL PRESENCIAL AL ONLINE

EXPOSICION VIRTUAL

¢DE QUE TRATA LA ACTIVIDAD?

Actividad que permite a los estudiantes presentar conceptos, hechos, opiniones y/o comportamientos
vinculados a un tema. En esta actividad, el recurso principal es el lenguaje oral, aunque también puede
serlo un texto escrito.

El uso de la exposicion no se destina para una disciplina en particular, sino que, bajo ciertas
adecuaciones, podria ser empleada en cualquier area tematica.

ooce
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I GUIA DEACTIVIDADES DE ADECUACION: DEL PRESENCIAL AL ONLINE

¢COMO APLICARLD EN LA CLASE VIRTUAL?

® Desarrollo de la habilidad de comunicacién oral y/o escrita.

® Expresion de opiniones en relacién a una tematica abordada.

® Consolidacién de aprendizajes respecto a conocimientos y
comportamientos.

® Elaboracion de respuestas pertinentes a las preguntas planteadas
por el docente y otros compaferos.

® Desarrollo de sintesis acerca de uno o mas tema.

¢QUE APRENDIZAJES PROMUEVE EN LOS ESTUDIANTES?

@ EXPOSICION DE ANALISIS DE SITUACIGN

contexto profesional.
2. Solicita a los estudiantes analizar la situacion,

individual o grupalmente. El analisis puede estar
orientado a:

se toman en cuenta en la situacion.

clase.
e brindar una solucion a la situacion.

3. Pide voluntarios o elige al (los) estudiante(s)
que realizara(n) la exposicion.

4. Fomenta que los estudiantes realicen
preguntas o comentarios a las exposiciones de
sus compaferos.

SIelcle
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I GUIA DEACTIVIDADES DE ADECUACION: DEL PRESENCIAL AL ONLINE

® EXPOSICION DE PLANTEAMIENTO DE EJEMPLOS

1. Verifica la comprension de los puntos clave de
un tema.

2. Solicita plantear ejemplos reales relacionados al
tema: situaciones en que las personas estan
involucradas, problematicas locales/nacionales,
datos referidos a empresas u organizaciones, etc.

G
L

Ejemplo: Empresa "Farmy" tiene una ventaja —
comparativa en conservas de alimentos.

t)-
’ KR

3. Recuerda fomentar que otros compafieros den
comentarios a la persona o grupo que expone el

ejemplo.
(" . ,
h © EXPOSICION DE RESOLUCION DE EJERCICIDS
' -
‘ 1. Brinda un tiempo a los estudiantes para resolver

un ejercicio.

L 2. Motiva a la exposicion de la resolucion de un
ejercicio (qué pasos siguid para realizar ese

procedimiento).

3. Desarrolla un lapso de preguntas y respuestas:
épor qué se siguid ese pasd?, équé debemos tener
en cuenta para resolver el ejercicio?, éien qué
tenemos que tener cuidado?, etc.

TAMBIEN, FUERA DE LA SESIGN VIRTUAL SINCRONA, PUEDES:

e Pedir a los estudiantes preparar una exposicion de un temay presentarlo en la sesioén virtual sincrona.

e Solicitar a los estudiantes grabar la exposicién de sus ideas a través de recursos como Flipgrid
(https://auth.flipgrid.com/signup), YouTube o incluso sus redes sociales.

e Para solicitar respuestas escritas, utiliza el foro del Aula Virtual ¢ herramientas como Mentimeter
(https://www.mentimeter.com/),  Padlet  (https://es.padlet.com/), =~ Workplace, = documentos,
presentaciones, hojas de calculo de Google, etc.

900
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I GUIA DEACTIVIDADES DE ADECUACION: DEL PRESENCIAL AL ONLINE

¢COMO EVALUAR LA ACTIVIDAD?

® Plantea un examen rapido para verificar si los alumnos
han comprendido el contenido previsto.

® Disefia actividades individuales o grupales en los que se
pueda exponer un concepto o tema, el analisis/resolucion
de un caso y los pasos que se siguieron para realizar un
procedimiento o ejercicio.

® No olvides propiciar la discusion entre las personas que
exponen y los que escuchan. Es un buen momento de
intercambiar ideas y opiniones.

® Utiliza una rubrica para evaluar, compartela con los
estudiantes y brinda feedback.

EJEMPLO

Prof. Enrique Zevallos
Curso: Disefio computacional

® Previo a la reunidn sincrona, el estudiante busca en
diversas fuentes bibliograficas una técnica de disefio
modular.

® En la reunién virtual sincrona se forman equipos y
cada uno elige una técnica de disefio modular.

® |3 docente solicita que cada equipo exponga su trabajo al resto, para lo cual deberdn construir un
diagrama con el paso a paso de la aplicacién de la técnica de disefio modular. Se expone este diagrama a
través de la herramienta de presentaciones de Google.

Para ver otros ejemplos, revisa el siguiente enlace: https://url2.cl/RzaZp

Referencias:

Direccién de investigacion y desarrollo educativo (s/f). La exposicion como técnica didactica, 1-18.

Carlino, P. (2005). Ensefar no solo exponiendo. Ensefar a exponer en la universidad, 3, 207-229.
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o
¥

et

I y .

INTERCAMBIO DE IDEAS EN UN AMBIENTE VIRTUAL

Es un espacio de encuentro entre el docente y los estudiantes para exponer ideas respecto a un tema
0 una situacion. En este sentido, el docente involucra a los estudiantes en la presentacion de ideas u
opiniones y en el andlisis de contenidos, de modo que participen activamente en el proceso de

ensefianza-aprendizaje.

QOIS0
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I GUIA DE ADECUACION DE ACTIVIDADES: DEL PRESENCIAL AL ONLINE

¢ QUE APRENDIZAJES PROMUEVE?

® Comprension profunda de conceptos clave para la
actuacion en situaciones académicas y profesionales.

® Analisis de problemas en los que se tiene que aplicar los
conceptos aprendidos.

® Integracion de los conocimientos sobre los temas
tratados con situaciones de la realidad.

¢COMO APLICARLD EN LA CLASE VIRTUAL?

Intercambio de ideas sobre noticias/hechos

® Selecciona noticias o pide a los estudiantes traer ejemplos
de ellas respecto a un topico (Ejemplo: empresas que
cometieron infracciones y fueron cerradas)

® Solicita revisar las noticias o hechos en base a unas
preguntas de analisis.

® Fomenta que los estudiantes compartan sus respuestas y
que se genere un circulo de preguntas y/o comentarios.

Intercambio de ideas sobre lectura

® Prepara lecturas para ser revisadas por los estudiantes
antes de la sesion sincrona.

® Plantea preguntas para verificar si se ha comprendido
los puntos clave de la lectura.

® Plantea preguntas de cémo la lectura ayuda a entender
una problematica real y actual (Ejemplo: ¢En qué medida la
lectura ayuda a comprender el incremento de vandalismo
juvenil en Lima?, iqué otras variables debemos tener en
cuenta?)

ooce
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I GUIA DE ADECUACION DE ACTIVIDADES: DEL PRESENCIAL AL ONLINE

Intercambio de ideas sobre proyectos/trabajos de otros
profesionales

® Busca ejemplos de proyectos o trabajos de profesionales de
la carrera estudiada por los estudiantes.

® Solicita a los estudiantes analizar los proyectos o trabajos de
profesionales, teniendo en cuenta los temas vistos en clase
(Ejm: icdmo deberian ser construidas las carreteras de
acceso a minas en Huanuco?)

Intercambio de ideas a partir de una pregunta de
investigacion

® Plantea una pregunta de investigacion relacionada al
tema que se vera en la clase. Ejemplo: éel clima laboral
influye en la productividad de empresarios de una
empresa’?

® Cede un tiempo a los estudiantes para resolver esa
pregunta y exponer sus ideas. Luego, el desarrollo de la

- clase se orientaria a poner en practica un método para
responder a esa pregunta.

También, para propiciar el intercambio de ideas:

® Fomenta el uso de herramientas digitales de expresion
escrita: mentimeter (https://www.mentimeter.com/),
padlet (https://padlet.com/), stormboard ' &
(https://www.stormboard.com/), etc.

® Solicita a los estudiantes exponer sus ideas, analisis y/o
resolucion de ejercicios a través de videos o audios.
Algunas herramientas son vocaroo (https://vocaroo.com/)
y flipgrid (https://info.flipgrid.com/).

® Propicia la participacion en un foro de discusion para
analizar una situacion o un tema.

SIeiEle
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¢COMO EVALUAR LA ACTIVIDAD?

® Elintercambio de ideas puede ser evaluado como parte de
la participacién en clase.

® Estas evaluaciones pueden:

- Problematizar la teoria expuesta. Por ejemplo: ¢Podria
haber una relacion entre la teoria psicoanalitica y la gestalt?

- Solicitar el analisis de situaciones de la vida real y como
podrian ser abordadas desde los temas desarrollados en el
curso. Por ejemplo: “En la actualidad hay un problema de
violencia a la mujer, ien qué medida la lectura ayuda a
explicar tal situacion?, desde el ambito de trabajo de un
especialista en marketing, ¢de qué manera podemos ayudar

® Fomenta el uso de herramientas digitales de expresion
escrita: mentimeter (https://www.mentimeter.com/),
padlet (https://padlet.com/), stormboard
(https://www.stormboard.com/), etc.

® Recordar que la evaluacion de un intercambio de ideas
puede realizarse de modo individual como grupal.
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EJEMPLO

Prof. Oscar Hernandez

Curso: Teoria organizacional

En el curso “Teoria organizacional” se solicita a los estudiantes revisar
previamente lecturas que contribuirdn a la participacién en clase.
Durante esta, se fomenta un didlogo y se invita a plantear ejemplos
reales que se experimentan en las organizaciones y empresas. Los
ejemplos son planteados utilizando la herramienta digital: stormboard
(https://www.stormboard.com).

Adicionalmente, el docente plantea situaciones sobre problematicas
gue suceden al interior de las organizaciones. Los estudiantes deben
imaginarse ser gerentes de estas organizaciones y plantear soluciones
aplicando los temas de la clase. Este tipo de actividad se dirige a que el
estudiante exponga sus ideas y tome conciencia de que debe tomar
decisiones en el ambito profesional.

® Para ver otro ejemplo de cémo promover el didlogo,
haz clic en el siguiente enlace:

https://recursos.portaleducoas.org/sites/default/files/2173.pdf

® Para ver un ejemplo de como incentivar el intercambio de
ideas de forma escrita, revisa el siguiente link:

https://youtu.be/BPawDO20Xxs?t=5

Referencias

e Marino, M. (2015). E-learning y Comunicacién Oral y
Escrita. Una perspectiva sobre el disefio, la
implementacion y el impacto académico en el contexto
universitario. Ensefianza & Teaching. 10-33.
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INVESTIGACION Y BUSQUEDA ACTIVA

La investigacion promueve en el estudiante obtener informacion de manera fidedigna e importante
para comprender o aplicar el conocimiento. Es decir, el estudiante deberd seguir ciertas técnicas y
herramientas que le permitira construir sus propios conocimientos y experiencias sobre un tema
especifico.

Slelcle
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OBJETIVO DEL MATERIAL

Orientar y promover la habilidad de investigacion o busqueda activa
mediante técnicas y herramientas en entornos online.

¢CUALES SON LOS BENEFICI0S?

® Aumenta la curiosidad, motivacién y compromiso de sus propios
aprendizajes.

® Fomenta la autonomia al tener la libertad de elegir.

® Desarrolla el pensamiento critico cuando diferencia qué
informacién aporta en su aprendizaje.

® Promueve la organizacion de la informacién segun las diferentes
metodologias seleccionadas.

® Desarrolla la comunicacion escrita al comprender y producir
contenidos tedricos como resultado de su propia investigacion.

® Promueve las habilidades digitales mediante el uso de diversas
herramientas para su investigacion.

Para realizar la investigacion, se propone las siguientes técnicas y herramientas:

® Busqueda y recoger informacion

Buscadores académicos Encuestas online

Cuando se necesita recopilar informacion de la
muestra a investigar.

Cuando se necesita buscar informacion
fidedigna sobre algun tema.

Herramientas: .
Centro de Informacién UPC Herramientas:
Academia.edu

Googleform
Google académico
Undata Wooclap.com
Scielo Quizlet
Redalyc
Eric Mentimenter.
Model UN.

SIelEl
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En esta actividad, también llamada como busqueda activa, puede variar segun herramientas
o base de datos especializados y el tiempo asignado a la actividad.

@ Organizar informacidn y seleccionarla

Curacion de contenidos Metaforas

Cuando queremos reemplazar el texto usando
imagenes para facilitar la respuesta de los
participantes.

Cuando se necesita curar informacioén relevante
e importante sobre el tema a investigar.

Herramientas:

https://list.ly/
https://contentgems.com/

Herramientas:

Programas de disefio y dibujo.

@ Profundizar en poblaciones seleccionadas:

Etnografia digital CATI

“Computer assited telefhone interviewing”
Permite mantener la interaccion como si fuera cuando queremos conocer las
un contexto real. caracteristicas de una poblacion se realiza

encuestas especializadas via telefonica.

Herramientas:

Redes sociales Herramientas:

Comunidades educativas SurveyCTO

pocket.com

® Aplicar instrumentos de evaluacion

Focus o entrevistas virtuales Comunidades virtuales

Cuando se necesita realizar reuniones Cuando se necesita probar nuevas ideas

sincrénicas para tratar temas profundos. para evaluar o cocrear.
Herramientas: Herramientas:
Zoom.com https://disqus.com/
Googlemeet Blackboard
Blackboard Google groups
Streamyard Facebook group
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¢é¢Como evaluar la actividad?

Se evalla de manera formativa o sumativa y puede
utilizar la siguiente rubrica:

Rubrica de evaluacion de una investigacion

Indicadores Excelente Suficiente Deficiente

Se ha redactado de forma clara y comprensible
el objetivo o cuestion de investigacion

Se dispone de tiempo y recursos suficientes para
esta investigacion.

La investigacion generard nuevos datos o
conocimiento.

Se ha realizado un tratamiento de los datos que
permiten ordenarlos para el analisis.

Se han revisado los datos para depurar errores
en la transcripcion.

Se identifica con claridad la fuente y procedencia
de cada dato

Se incorporan elementos graficos para
comunicar la investigacion (graficos, fotografias,
esquemas, nubes de palabras...), identificados
con numero, titulo y fuente (elaboracién propia
u otra)

OIS
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EJEMPLOS

® Busqueda informacion:

https://www.youtube.com/watch?v=MqSt-1Kih14

® Model UN:

https://www.youtube.com/watch?v=-rar1jl6Q6A&feature=emb_title

® Google form:
https://www.youtube.com/watch?v=73_QStDnlLOg

Referencias

® [PSOS (2020) Investigacidn a distancia “ The new
normal”. En:
https://www.ipsos.com/sites/default/files/ct/news/docum
ents/2020-04/ipsos-metodologias-no-presenciales_07abr
20.pdf

e TEC de Monterrey. Aprendizaje basado en
investigacion. Enlace México: Direccidon de investigacion e
Innovacion Educativa. En:
http://www.itesca.edu.mx/documentos/desarrollo_acade
mico/Metodo_Aprendizaje_Basado_en_Investigacion.pdf

e Caro, M. (2018) Diez beneficios del aprendizaje basado
en la investigacion. En:
https://ideasqueinspiran.com/2018/04/26/diez-beneficios
-del-aprendizaje-basado-la-investigacion/

e |Instituto Tecnoldgico y de Estudios Superiores de
Monterrey(2014) Ventajas del Aprendizaje Basado en
Investigacion. Meéxico: Vicerrectoria de normativa
académica y asuntos estudiantiles. En:
http://sitios.itesm.mx/va/diie/tecnicasdidacticas/7_4.htm
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J‘* 4 t

i
JUEGD DE ROLES

Este actividad permite a los estudiantes representar roles en el contexto de situaciones del mundo
académico o profesional. A diferencia de otro tipo de simulaciones y dramatizaciones, se establecen las
condiciones y reglas, pero no existe un guion predeterminado, por lo que los estudiantes tienen la
libertad para actuar y tomar decisiones acordes a como interpretan las creencias y actitudes del
personaje que representan.

po

QOIS0
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¢QUE APRENDIZAJES PROMUEVE EN LOS ESTUDIANTES?

® Exploracién 'y  comprension de su  propio
comportamiento y el de otras personas en situaciones
simuladas.

® Desarrollo de relaciones interpersonales y habilidades
de comunicacion.

® Desarrollo de competencias profesionales y académicas
propias de la carrera o especialidad.

® Aplicacion del aprendizaje en situaciones de la vida
profesional.

¢COMO APLICARLD EN LA CLASE VIRTUAL?

Para desarrollar esta actividad, sigue los pasos
mencionados a continuacion:

Q Situacion de roles creada por los estudiantes

@ 1. Presentacion del tema

- Indica que la tarea consistira en elaborar situaciones en
las que se aplique los temas desarrollados en el curso

- Explica un ejemplo de situacion real en la que se
apliquen los temas vistos en clase. Ejemplo: Arquitecto y
representante de empresa discuten sobre el uso de
vidrio reciclado para la construccion de una tienda. En
esta explicacion de la situacion, resalta los roles que
asumen los personajes.

S0¢co
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2. Organizacion para el juego:

- HFomenta la organizacion de equipos de 3 a 4
personas.

- Incentiva a los equipos a disefiar una situacion que
describa el contexto, los personajes y un didlogo en que
se apligue los temas desarrollados en el curso

- Habilita las salas que ofrece collaborate para
supervisar como organizan los equipos el juego de roles.

3. Desarrollo del juego:

- Motiva la participacién de los equipos.

- Solicita a los estudiantes analizar las acciones vy
resultados que obtuvieron los personajes que
representaban sus compafieros.

- Promueve una reflexion final entre lo que sucedié en
el juego vy la realidad profesional.

Resolucidn de un problema a través del juego de roles

® Presenta las caracteristicas de la situacion en la cual se
desenvolverd el juego (distinguiendo aquellas que los
personajes pueden cambiar y aquellas que no), los recursos
con los que contaran los actores y las reglas del juego.

® Organiza los equipos y concédeles un tiempo de preparacion
para planificar la escenificacion de cdémo resolver la
situacidon o problema presentado inicialmente.

® Solicita la presentacion de los equipos y brinda feedback.

Juego de roles en video

® Explica el objetivo de esta actividad y comparte un
documento en el que se indique qué se espera de las
personas que asuman los roles.

® los estudiantes que realicen la representaciéon deben
coordinar y filmar su video, para luego compartirlo con el
docente y sus compaferos. En la sesion sincrona se puede
analizar el video.

SIelEle
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¢COMO EVALUAR LA ACTIVIDAD?

® luego de presentar un tema vy haberlo discutido con los
estudiantes, puedes organizar este tipo de experiencia, de modo
que se aprecie como utilizar lo aprendido en una situacion real.

® Evalla esta dindmica a través de una rubrica que explicite las
conductas esperadas de los personajes.

® Fomenta la participacién de los observadores para brindar la
retroalimentacion.

EJEMPLO

Prof. Mariana Vivanco

Curso: Sistemas informaticos

® Antes de iniciar el juego de roles, se realiza una
introduccién sobre qué es una entrevista, qué tipos de
preguntas existen y pautas para desarrollarla.

® Seguidamente, se explica que se desarrollara una situacion
de una organizaciéon que estd pronta a implementar un
nuevo sistema de informacion, por lo que los estudiantes
asumiran dos roles de trabajadores de la organizacion: el
analista y el usuario.

® Llos estudiantes se organizan en parejas y preparan un
guiodn para realizar la entrevista.

® Luego de realizar el juego de roles, los estudiantes analizan
si el usuario ha llegado a transmitir al analista los reales
requerimientos del nuevo sistema informatico.

® Finalmente, la docente recalca que es necesario esforzarse
por comprender bien las necesidades del usuario porque
de no ser asi, los proyectos podrian fracasar.

Para visualizar otro ejemplo, haz clic en el siguiente enlace:
https://youtu.be/li0ip5UuMIc?t=109

SIeLEle
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ORGANIZADORES DE GRAFICOS: INFOGRAFIAS,
CUADRO COMPARATIVO, FODA

Consiste en elaborar organizadores graficos que permitan afianzar el aprendizaje en entornos online.
Ademas conoceras los pasos, actividades especificas y herramientas dénde podria aplicarlas.

QS0
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OBJETIVO DEL MATERIAL

Orientar y promover las habilidades de comunicacién escrita, analisis
y organizacién de la informacion utilizando organizadores graficos y
visuales en entornos online.

¢CUALES SON LOS BENEFICI0S?

® Promueve el trabajo colaborativo.

® Mejorany promueven la creatividad y curiosidad.

® Desarrollar habilidades de pensamiento de orden
superior y analisis.

® Permite integrar nuevos conocimientos
® Retenery recordar nueva informacion.

® Presentar informacion o datos exactos de manera
didactica y objetiva.

¢COMO APLICARLD EN LA CLASE VIRTUAL?

Pasos

® Recopila y selecciona los elementos e informacion a
presentar.

® Crea un orden ya sea de jerarquia o comparativa de los
elementos, considerando el objetivo principal.

® Haz el disefio considerando el orden creado incluyendo los
datos y hechos.

® Construye la representacion visual de la informacion segun
el objetivo puede ser un cuadro comparativo, FODA o
infografia.

QIO
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Infografia

Procesos: sintetizar un procedimiento o pasos de una actividad.
Ejemplos:

® Proceso de creacidon de un producto (Por ejemplo: cémo se
cultiva el café que tomas).

® Proceso de elaboracidn de un plato (recetas paso a paso).

)./
S

® Cronologia en el tiempo de un suceso (linea de tiempo).

® Detallar diagramas de flujo o cuadros compartivos.

Estadistica: demostrar cifras claras para que el publico entienda

| lo mas importante. Ejemplo:

® Presentar datos relevantes de estudios de mercado: Paises
compradores del café peruano.

® Resultados de encuestas

’ ® Tendencias

Geogréfica: destacar zonas geograficas o lugares turisticos.
Ejemplo:

® Mapas y rutas para llegar a algun lugar (por ejemplo: mapa
del metro)

® Mostrar el lugar de un accidente aéreo

® Ubicar geograficamente los lugares de un evento (por
ejemplo: estadios del Mundial)

o0CI0
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Biogrdafica: sintetizar la biografia de los personajes, y sus
aspectos importantes para la humanidad. Ejemplo:

® Perfiles de personajes (Por ejemplo: vida y obra de Bill
Gates)

® Hitos de un personaje (Por ejemplo: Trayectoria de Messi)

® Aniversario de algin suceso o personaje (50 afios de
Mafalda en 2014)

Caracteristicas: Permite una representacion visual y mostrar las
partes o perfiles de un objeto. Ejemplo:

® Llas partes de novedades de documento.

® Tipos de objetos o productos (Por ejemplo: variedades de las
cervezas, cortes de carnes).

® Hacer Versus o cuadros comparativos de objetos o perfiles
(Producto 1 Versus Producto 2).

® Describir el FODA de una persona, elemento u objeto.

¢Qué recursos puedo usar en modalidad
individual o colaborativa?

® Genially
® Canva

® Creately
® draw.io/

é¢Como evaluar la actividad?

@ Estas actividades pueden ser sincrénica o asincronica y se
pude trabajar de manera individual o colaborativa.

® La evaluacion de manera formativa y sumativa, utilizando la
siguiente rubrica.
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Rubrica de evaluacion de organizadores

Indicadores Excelente Suficiente  Deficiente

Identifica los elementos y caracteristicas de
manera clara y objetiva.

|dentifica el orden sea jerdrquica, comparativa
considerando el objetivo general.

Demuestra de manera esquematica la
informacion.

Cumple con las reglas ortografia, gramatica y
presentacion ordenada.

Contiene elementos graficos y visuales que dan
soporte a la informacion brindada.

EJEMPLO

® http://www.infografikacomunicacion.es/infografias-empresa/empresas/116-cervecera

® https://larepublica.pe/economia/1453914-situacion-actual-cafe-infografia/

® https://www.r2docuo.com/es/9-diferencias-entre-gestion-documental-y-almacenamiento-de-archivos

® https://ticsyformacion.com/2014/11/13/como-emprendio-bill-gates-infografia-infographic-entrepreneurship/
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Referencias

® Romero, D. (2019) ¢Qué es una infografia y para qué
sirve? En:
https://www.wearecontent.com/blog/marketing-de-conte
nidos/que-es-una-infografia-y-para-que-sirve

e OCCMUNDIAL. (2019) ¢Qué es un analisis FODA y
como se hace? En:
https://www.occ.com.mx/blog/que-es-un-analisis-foda-y-c
omo-se-hace/

DO
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PROYECTO COLABORATIVO VIRTUAL

Actividad que se desarrolla de forma colaborativa y que enfrenta a los estudiantes a situaciones
problematicas (simulaciones de la vida real). El objetivo de los estudiantes es plantear propuestas,
tales como planteamientos de productos o servicios.

Slelcl
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¢QUE APRENDIZAJES PROMUEVE EN LOS ESTUDIANTES?

® Planificacion del trabajo en equipo para el logro de objetivos.

® Desarrollo de habilidades sociales para llevar a cabo un
trabajo en equipo (escuchar y emitir puntos de vista).

® Disefio de soluciones y generacion de ideas innovadoras.

® Aplicacion de los aprendizajes en un proyecto real.

SIeiEle

¢COMO APLICARLD EN LA CLASE VIRTUAL?

Proyecto dirigido a plantear un producto

. Presentacion de tema y organizacion de equipos

- Presenta los temas a desarrollar o las
necesidades a solucionar. Pueden ser necesidades
en el dmbito tecnoldgico, ambiental, biomédico,
deportivo, social, entre otros.

- Formula preguntas para que los estudiantes
indaguen sobre el tema e invitales a seleccionar un
tema que les interese.

- Fomenta la organizacion de equipos.

- Acuerda los medios de comunicacién
(mensajeria, foros, etc.) y los medios para la
publicacién de avances del proyecto (google drive,
onedrive, etc.)

. Investigacion sobre el tema

Solicita a los estudiantes recoger informacion
para conocer las necesidades sobre el tema vy
como resolver la problematica.

- Organiza reuniones en collaborate para exponer
los hallazgos.

Guia de adecuacidn de actividades: del presencial al online desarrollada por la UPC.
Este contenido esta bajo una licencia Creative Commons Atribucion-NoComercial-Compartirigual 3.0 No portada. 55



I GUIA DEADECUACION DE ACTIVIDADES: DEL PRESENCIAL AL ONLINE

3. Definicion de objetivos y plan de trabajo:

- Solicita a los equipos la definicion de objetivos
y el plan de trabajo para crear un producto que
ayude a cubrir las necesidades identificadas,

teniendo en cuenta los temas del

recursos y los tiempos.

4. Planteamiento del producto:

los

- Motiva a los estudiantes a plantear el producto

que pretende satisfacer
identificadas.

necesidades

- Pide a los equipos elaborar un prototipo del
producto (representacion grafica o fisica que
puede realizarse con diversas cosas, desde papel,
carton hasta materiales especializados). Algunos

ejemplos son: sistema de proteccion

para

escaparates, afiche de publicidad para pintura que

combate bacterias.

- Monitorea y brinda retroalimentacién al

proyecto.

- Ofrece la oportunidad a los equipos de
contactarse con expertos en el tema, usando el

collaborate u otro canal.

SIelEl

5. Presentacion y evaluacidn de resultados

- Organiza la presentacion de proyectos de los
equipos.

- Promueve la autoevaluacion y la evaluacién
entre pares.

Proyecto dirigido a plantear un servicio

- Sigue los mismos pasos que un proyecto
dirigido a plantear un producto, con una diferencia
en el punto 4. El servicio planteado por los
estudiantes tiene que especificar qué acciones
permite hacer a las personas y de qué modo éstas
satisfacen las necesidades identificadas. Ejemplo:
aplicacién virtual para atender consultas juridicas,
pagina web para atender problemas respecto al
clima laboral.
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¢COMO EVALUAR LA ACTIVIDAD?

® Realiza una evaluacion continua del proyecto, de modo que los
estudiantes cuenten con retroalimentacion oportuna.

® Emplea rubricas de evaluacion.

® Ademads de las videoconferencias para la presentacién de avances,
se puede solicitar a los estudiantes elaborar un video de su
proyecto y compartirlo en un grupo cerrado. Todos tienen la
oportunidad de ver el video y de realizar comentarios.

® Conformar un jurado evaluador que integre a especialistas en el

Voo

N

tema.
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EJEMPLO

Prof. Claudia Moreno

Curso: Derecho de familia

® En el curso se organizaron equipos de 4 personas y
seleccionaron una tematica.

® Se motivé a que la tematica seleccionada (por ejemplo,
violencia a la mujer en la familia) se pueda aterrizar en un
caso y contexto especifico de su interés (ejemplo: violencia
a la mujer en la familia en tiempos de cuarentena).

® Después, los equipos investigaron sobre el tema,
definieron sus objetivos y el plan de trabajo, teniendo la
asesoria del docente.

® Todos los equipos realizaron presentaciones parciales del
trabajo, aplicando los temas que se desarrollaban en el
curso. Al realizar estas presentaciones tenian
retroalimentacion no solo del docente, sino de sus otros
compafieros de clase.

® En ocasiones se solicitd a los equipos realizar un video
grabando su exposicion.

® Se coordind reuniones con expertos en el tema elegido
para que orienten a los equipos que trabajaban sus
proyectos.

® Se realizé una exposicién final de los proyectos, contando
con un jurado especializado en los diversos temas elegidos.
Uno de los proyectos fue: chatboot juridico virtual para
atender a mujeres violentadas.

Para ver otros ejemplos, haz clic en el siguiente enlace:
https://url2.cl/kHeHB

Referencias

e Diaz-Barriga, F. (2015). Estrategias para el desarrollo de
competencias en educacion superior. En:

Carrillo, Gabriela (Ed.). | Encuentro Internacional
Universitario. El curriculo por competencias en la

educacién superior. Ponencias y debate. Lima, PUCP.
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RESOLUCION DE EJERCICIOS NUMERICOS

Las actividades se proponen pensando en distribuir el total de horas de clase semanales en diferentes
momentos (sincrénicos y asincronicos) en los que el estudiante interactie con materiales y actividades
de manera autbnoma, mediados por el docente, y momentos en los que, se realice una conexion en
videoconferencia para profundizar sobre el tema.

SIeiEl
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PROPUESTA1: RESOLUCION DE EJERCICIOS NUMERICOS UTILIZANDO
BLACKBOARD COLLABORATE Y THAT QUIZ

OBJETIVO DEL MATERIAL

Ejercitarse en la resolucién correcta de ejercicios relacionados
con diversos temas matematicos que pueda proponer el docente
como parte de su curso.

DESCRIPCION

La actividad presenta momentos de desarrollo de contenido
tedrico acompafado de actividades de refuerzo a través de una
herramienta de uso gratuito, los cuales se retoman en un
encuentro sincrénico con el docente, para obtener evidencias del
aprendizaje logrado por los estudiantes.

BENEFICIOS

Principalmente, las actividades estan orientadas a trabajar habilidades de reflexion y analisis,
contribuyendo al desarrollo de la competencia de Razonamiento cuantitativo.

OO
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INDICACIONES

MOMENTO1:

® Eldocente desarrolla la clase tedrica de manera sincronica a través
de la Videoconferencia Blackboard Collaborate, en la que presenta
el tema vy su contenido.

® A través de ejercicios tipo, propicia la puesta en practica de lo
aprendido, brindando retroalimentacion a los estudiantes segun su
desempefio.

® Se asigna como tarea la resolucién de ejercicios presentados en
una herramienta externa de uso gratuito.

MOMENTO 2:

® Eldocente crea una actividad fuera del Aula virtual para reforzar los puntos aprendidos, utilizando
la herramienta de uso gratuito That Quiz. A continuacion se muestran los pasos:

1. Ingresa al siguiente enlace: https://www.thatquiz.org/es/

2. Registrate para poder aprovechar mejor las posibilidades de esta herramienta.
3. Crea una clase, ingresando los nombres y apellidos de los estudiantes.

4. Creaun examen eligiendo de una categoria ya existente (aritmética, algebra, etc.) y haz clic en
Asignar. También puedes crear tu propio examen y preguntas.

5. Brinda a los estudiantes el cédigo del examen que se muestra en la primera columna, antes del
nombre y pideles que lo ingresen debajo de Exdmenes asignados en la pagina de
www.thatquiz.org.

6. Después de que los estudiantes realicen el examen, haz clic en Ver notas, para visualizar los
resultados.

90¢0
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MOMENTO 3:

® En lasiguiente sesion online sincronica en Collaborate, brinda el feedback a los estudiantes, en
base a los resultados observados.

® El docente comparte con los estudiantes la pizarra digital y se asegura que la configuracion
permita que ellos puedan participar demostrando los procedimientos que siguen en la
resolucién de algunos ejercicios mas representativos del tema de la clase.

EVALUACION

La evaluacion se puede realizar integrando el
desempefio observado en los ejercicios de la
aplicacion gratuita y el desempefio que
muestran en la tercera sesion online.

ENLACES DE CONSULTA

® Thatquiz para aprender Matematica

https://www.youtube.com/watch?v=jX1a5D14ILM

® Coémo crear una sesion en blackboard Collaborate
https://youtu.be/NQtgcpHV5ZA
https://youtu.be/2VanYZBgqw3A

® Opciones de la videoconferencia Blackboard Collaborate

https://youtu.be/yUwvE2GOyjM

QOISR
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RESOLUCION DE EJERCICIOS NUMERICOS UTILIZANDD SCREECAST 0 MATIC,
BLACKBOARD COLLABORATEY THAT QUIZ, CON EL MODELD DE AULA INVERTIDA

OBJETIVO DEL MATERIAL

Ejercitarse en la resolucién correcta de ejercicios relacionados con diversos temas
matematicos que pueda proponer el docente como parte de su curso.

DESCRIPCION

La actividad presenta momentos de aprendizaje auténomo del contenido tedrico, con
posterior puesta en practica con acompafiamiento del docente en sesidn de
videoconferencia. Finalmente, se asignan actividades de refuerzo y se plantea como
posibilidad la aplicacion de un cuestionario online.

BENEFICIOS

Principalmente, las actividades estan orientadas a trabajar habilidades de reflexion y andlisis,
contribuyendo al desarrollo de la competencia de Razonamiento cuantitativo.

o909
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INDICACIONES

ANTES DE INICIAR LA CLASE:

® Graba la explicacion del ppt que contiene la informacidn tedrica (puedes hacerlo utilizando la
aplicacion Screencast o Matic.

1. Ingresa a https://screencast-o-matic.com para registrarte.

2. Prepara el archivo ppt de la clase y tenlo listo para poder iniciar
la grabacion.

3. Haz clic en la camara que se observa en la parte superior
derecha (botdén “Launch recorder”) y te dirigird a descargar el
grabador de video.

4. Luego de que se haya descargado el programa, con el botén
derecho del mouse en la opcién “ejecutar”. Al finalizar este ’JJ—
paso estara listo el programa para ser utilizado.

5. Veras que la pantalla tendrd un borde de lineas interrumpidas
gue marca el espacio de grabacion.

6. A suvez, aparece un menu de opciones, de los cuales puedes elegir si grabar
pantalla, grabar cdmara web o ambos. Elegimos en este caso “grabar la
pantalla”. Asimismo se muestran otras opciones que podemos modificar de
acuerdo a nuestra necesidad.

7. Presenta en pantalla el archivo ppt abierto con la informacién lista para iniciar la
grabacion y da clic en el botdn rojo para iniciar la grabacién.

8. En este momento inicia la grabacién, en la que podras ir explicando el contenido
de cada pantalla, al concluir haz clic en el boton “Hecho” y en la opcién
“Guardar”.

9. Se generard un archivo MP4, una vez que hayas concluido la grabacion .

® Sube el video al aula virtual para ser revisado por los estudiantes.
® Seindica la revisién del contenido tedrico grabado.

90¢o
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DURANTE LA CLASE:

® A partir del estudio del material tedrico, los estudiantes participaran en esta clase utilizando
la videoconferencia de Blackboard collaborate. A través de la pizarra digital se pondrd en
practica de la teoria aprendida para completar el proceso de aprendizaje.

® Si se ha activado la posibilidad de que los estudiantes puedan editar la pantalla, se podra
proponer que desarrollen aleatoriamente algunos ejercicios propuestos, para verificar lo
aprendido.

DESPUES DE LA CLASE:

@ Utiliza la herramienta That quiz para asignar ejercicios de repaso a
los estudiantes, siguiendo los mismos pasos que se mostraron en la
propuesta de actividad anterior.

1. Ingresa al siguiente enlace: https://www.thatquiz.org/es/

2. Registrate para poder aprovechar mejor las posibildades de
esta herramienta.

3. Crea una clase, ingresando los nombres y apellidos de los
estudiantes.

<<

4. Crea un examen eligiendo de una categoria ya existente
(aritmética, algebra, etc.) y haz clic en Asignar. También puedes
crear tu propio examen y preguntas.

5. Brinda a los estudiantes el cédigo del examen que se muestra
en la primera columna, antes del nombre y pideles que lo
ingresen debajo de Examenes asignados en la pagina de
www.thatquiz.org.

6. Después de que los estudiantes realicen el examen, haz clic en
Ver notas, para visualizar los resultados.

EVALUACION

La evaluacion de este ejercicio puede realizarse a partir de los resultados obtenidos en la
aplicacion Thatquiz.

Otra posibilidad es plantear un cuestionario en el aula virtual, monitoreado con el software de
reconocimiento facial y supervision en examenes Sumadi Proctor.
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ENLACES DE CONSULTA

Cémo grabar una presentacion de power ® Thatquiz para aprender Matematica

point con Screencast o matic

https://youtu.be/LgGENQCs8PM

https://www.youtube.com/watch?v=jX1a5D14ILM

Como crear una sesion en blackboard ® Opciones  de la  videoconferencia
Collaborate: Blackboard Collaborate
https://youtu.be/NQtqcpHV5ZA https://youtu.be/yUwvE2GOyjM

https://youtu.be/2VgnYZBgw3A

Referencias:

Daniel Ajanel (2018) Thatquiz para aprender Matematica
[archivo de video]. Recuperado de
https://www.youtube.com/watch?v=jX1a5D14ILM

Fredji — Happy life. Tics y Math (2018). Top 5 aplicaciones
para ensefiar Matematica [archivo de video]. Recuperado
de https://youtu.be/jX1a5D14ILM

Universidad Peruana de Ciencias Aplicadas. Innovacion
Educativa (2020) Opciones de la videoconferencia de
Blackboard collaborate [archivo de video] Recuperado de
https://youtu.be/yUwvE2GOyjM

Universidad Peruana de Ciencias Aplicadas. Innovacion
Educativa (2020) Como crear una sesién en Collaborate
ultra [archivo de video] Recuperado de
https://youtu.be/NQtqcpHV5ZA

Universidad Peruana de Ciencias Aplicadas. Innovacion
Educativa (2018) Como hacer una clase online en
Collaborate ultra. [archivo de video] Recuperado de
https://youtu.be/2VgnYZBgw3A
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DINAMICAS ROMPEHIELO 0 DE ANIMACION

¢DE QUE TRATA LA ACTIVIDAD?

Son actividades ludicas y participativas que se usan para lograr un clima de confianza entre los mismos
estudiantes y el docente. Se usan, generalmente, al inicio de la clase.

QS0
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¢QUE VENTAJAS TIENE?

® Ayuda al grupo a conocerse mejor y estar preparados
para otras actividades colaborativas.

s—/’
/
‘=

¢COMO SE APLICA EN EL FORMATO ONLINE?

Aqui compartimos algunas dindmicas que pueden aplicarse durante una sesién sincrénica:

® Relacionarse con el tema. Una dinamica puede servir
como una introduccién al contenido que se tratara en la
sesion.

® Para distender preocupaciones o dar mas energia.

® El docente podra conocer mas a su grupo y sus
caracteristicas.

1. MONEDAS QUE CUENTAN HISTORIAS

Cada estudiante lleva una moneda. Una vez

estés en la reunidon se les indica que

identifiquen el afio en la cual fue expedida la $
moneda y recuerden algo importante o

significativo que sucedid ese afio y lo

compartan al grupo.

2. ADIVINA LA PELICULA

Divide a las estudiantes en 2 0 3 equipos, uno
de los equipos debera enviar un mensaje con
el nombre de una pelicula a un jugador del
equipo contrario. Ese jugador deberd actuar
para que sus compafieros adivinen la pelicula
gue esta interpretando.

3. HISTORIAS A TRAVES DE OBJETOS

Pideles que tomen un objeto que esté cerca a
cada uno de ellos o que considere tiene valor
para ellos, luego pide a cada persona que
cuenten la historia de su objeto.

SIelEl
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)

4.10 QUENUNCA HE HECHD

Pideles que piensen en una situacion o
experiencia que “Nunca han hecho”. Una vez
lo tengan en su mente, solicita a una persona
qgue lo comparta. Los demas integrantes del
equipo lo escuchan vy si ellos lo han hecho
ganan un punto. El ganador de la partida es |a
persona que mas puntos obtiene.

'

El reto es escribir conjuntamente una historia
de 150 palabras. En la ventana del chat o
archivo, cada estudiante en su turno podra
escribir ~ Unicamente 3  palabras, e
inmediatamente la siguiente persona tendrd
la oportunidad de escribir 3 nuevas palabras
para continuar de manera ldgica la historia. Al
final del ejercicio, juntos leen la historia
resultante y publicarlo como un archivo de
audio o un video. Resulta interesante retar al
equipo a hacerlo mas rapido cada vez.

l\.

6. TRES PALABRAS

¢
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5. EXTRATERRESTRES

Pide al grupo imaginar que “los
extraterrestres han aterrizado en la Tierray
quieren aprender sobre ti”. Las personas
pondran en un Powerpoint 5 simbolos o
imagenes (no explicitas) para describir y
comunicar sus hobbies, intereses, datos
curiosos.

7.SEIS GRADDS DE SEPARACION

Pide a cada participante que descubra
como estd vinculado a otros a través de las
relaciones o algun tipo de conexion
existentes con otras personas. La clave es
no superar una lista de 6 personas.
Ejemplo: Yo — Juan — Oliverio — Sonia —
Patricia- Carlos- Maria con una explicacién
corta del tipo de conexiones. Para
encontrar las respuestas, los participantes
tienen que interactuar y hacerse muchas
preguntas entre ellos.
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8. ANALOGIAS

Publica dos sustantivos que no tengan
relacion por ejemplo: Camisa y Hoja. Pide a
los participantes que escriban en el chat
tantas similitudes o conexiones entre los
sustantivos como sea posible. Anima a los
participantes a ser concretos (ambos
elementos incluyen una a, o provienen de
una planta).

3. MASCOTAS DIVERTIDAS

Las mascotas han invadido nuestros
hogares, asi que puedes trabajar con este
hecho para realizar un bello ejercicio para
profundizar el conocimiento de los
miembros del equipo.

10. SIGUE ELRITMD

El lider de la sesién empieza haciendo un
ritmo de 3 golpes en su mesa o dispositivo,
luego otra persona le agrega 3 golpes mas
haciendo ahora un ritmo de 6 vy asi
sucesivamente haciendo cada vez mas dificil
con el objetivo de recordar todo el ritmo.

|
°
A

¢ QUE HERRAMIENTAS VIRTUALES SE PUEDE USAR?

® Conferencias de Blackboard, Teams o cualquier plataforma de videoconferencia

® Online Stopwatch (crondmetros divertidos)
https://www.online-stopwatch.com/classroom-timers/

® Fluky (sorteos en ruleta online) https://www.fluky.io/
® Echalo ala suerte (sorteos, asociar elementos) https://echaloasuerte.com/

® Jcopardylabs (creacion de juego de preguntas y respuestas) https://jeopardylabs.com/
® Otros dependiendo de la actividad

) DOO
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Referencias:

® Fundesyram. (2010). Dindmicas para crear un ambiente
agradable y seguro en el grupo. San Salvador: Impresiones
Fundesyram. Recuperado de
http://apasdown.org/docs/DINAMICAS-P-CREAR-AMBIEN
TE-AGRADABLE-Y-SEGURO. pdf

® Sanchez, F. (2020). 20 rompehielos para usar en tus
sesiones de teletrabajo o en home office. Openmind
Consulting&Design. Recuperado de
https://openmind-global.com/20-rompehielos-para-usar-
en-tus-sesiones-de-teletrabajo
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TECNICA DEL ROMPECABEZAS

OBJETIVO DEL MATERIAL

A través de este material, se brinda algunas opciones para el trabajo de la técnica del rompecabezas en
una sesion online, haciendo uso de herramientas del aula virtual y herramientas externas.

DESCRIPCION

La técnica del rompecabezas o jigsaw consiste en organizar el aula en grupos pequefios, generando
vinculos de cooperacidn, ya que los estudiantes deben investigar un tema asignado y hacerse expertos
en él para luego presentar sus resultados a todo el grupo (previamente a ello, los "expertos" de cada
grupo se reunen para recibir retroalimentacién de sus pares). La idea es que cada pieza del
rompecabezas es importante para armar todo el conocimiento adquirido, ya que todos los temas
asignados a cada grupo, conforman un gran tema general.

Al dividir los temas en varias partes, a fin que cada alumno investigue sobre uno de ellos, en cada grupo
habrd un experto de cierto tema por lo que luego se podra generar intercambio y debates entre
equipos.
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BENEFICIOS

Los beneficios del uso de esta técnica se asocian con el desarrollo de competencias como la
comunicacion oral y escrita, el manejo de informacion, el pensamiento critico y la resolucién de
problemas.

Asi mismo, favorece el desarrollo de habilidades colaborativas. Esto se hace evidente en el hecho
gue todo el equipo trabaja para una meta comun.

Al dar responsabilidades a los estudiantes sobre el trabajo en conjunto y depositar altas expectativas
en ellos, como pieza importante para el aprendizaje, el compromiso va en aumento.

HABILIDADES COMUNICATIVAS

A nivel de las habilidades comunicativas, la
interaccion en el grupo propicia el intercambio
y enriquecimiento mutuo, no solo a nivel de
conceptos sino con especial énfasis en la
empatia, ya que se valora a cada miembro del
equipo como elemento importante para
alcanzar el objetivo comun.

Con respecto a la comunicacién escrita, la
actividad podria incluir elaborar algin resumen
sobre el tema que cada alumno debe
investigar, por lo que propiciaria el refuerzo de
habilidades de selecciéon de informacion,
analisis y redaccion de textos.

MANEJO DE LA INFORMACION

Con respecto a esta competencia, el
alumno debe seleccionar la informacion
de manera pertinente y organizarla para
luego presentarla, tanto en el grupo de
expertos de su mismo tema como en su
grupo original.

PENSAMIENTO CRITICO /Q

En este punto, el estudiante, analiza la
informacion y genera inferencias validas para
consolidar en un texto sus ideas (resumen de la
informacién o informe).
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APLICACION EN LA CLASE VIRTUAL

Para el uso de la técnica del rompecabezas en una sesién online se sugiere:

USO DE SALAS DE GRUPO 0 BREAKOUT ROOMS (INVESTIGACIGN AGIL)

1. Plantear el tema a investigar en la sala general a través de preguntas que generen interés
o curiosidad y que permitan que los estudiantes lo descubran.

2. Agrupar a los alumnos en las salas o breakout rooms a fin que coordinen sus actividades
en el proceso de investigacion.

3. Brindar un tiempo de 10 minutos para el
intercambio o discusién (grupal) y 25 minutos o mas
para realizar una investigacién breve y consolidar la
informacién recopilada (individual).

4. Retornar a la sala comun para comentar acerca del
proceso: ¢como lo vivieron? épudieron llegar a su
objetivo? Solicitar los comentarios por grupo.

5. Volver a reagrupar a los equipos en “expertos
tematicos” a fin que compartan, se retroalimenten
mutuamente y afinen sus investigaciones.

6. Regresar a la sala comun a exponer sus hallazgos
sobre el tema general, solicitar la participacién de
un representante por equipo para la exposicion
final.

7. Retroalimentar a los estudiantes sobre todo el
proceso.

USO DE ESPACIOS DE TRABAJO COLABORATIVO: ONE DRIVE, GOOGLE DRIVE (INVESTIGACION AGIL Y PROFUNDA)

1. Plantear alos alumnos el tema a investigar, recoger sus inquietudes de forma breve.

2. Indicar que se trabajard de manera colaborativa a través del One drive o Google Drive.
Los alumnos deben crear sus grupos y coordinar entre ellos. Deben incluir al docente
en cada uno de los grupos.
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3. Agrupar alos alumnos en las salas a fin que coordinen sus E

actividades previas al proceso de investigacion (15 min). — 4
4. Para una investigacion breve o agil se puede brindar 35 ‘

minutos de trabajo individual y colaborativo. ! )
5. Agrupar a los alumnos en salas de “expertos” para que se | izl

retroalimenten y puedan mejorar sus trabajos.

6. Presentar los hallazgos en sala general.

Nota:

Para una investigacion mas profunda, la técnica se puede
trabajar a lo largo de 2 o 3 sesiones. Se puede subir los
trabajos a través de la herramienta Tarea.

SO DEL FORD DE DISCUSIGN EN AULA VIRTUAL

1. Plantear el tema a investigar y recoger las inquietudes de los estudiantes.
2. Formar los grupos de trabajo y agruparlos en salas o breakout rooms para coordinacion.

3. Para una investigacion agil, brindar un tiempo de 35 minutos de trabajo individual y
colaborativo.

4. Para una investigacién mas profunda, se puede trabajar a lo largo de 2 sesiones.

5. Generar un foro por cada grupo de “expertos” donde los alumnos puedan intercambiar
la informacion recopilada y sus comentarios (aprendizaje colaborativo).

6. El docente puede retroalimentar también a través del foro.
7. Ya en sala principal, los estudiantes deben presentar sus hallazgos por grupo.

8. Se recogen las apreciaciones del grupo sobre la actividad y el docente brinda una
retroalimentacién general.
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EVALUACION

® Este tipo de actividad se puede evaluar de forma individual y
grupal a través de la herramienta Tarea, donde cada grupo puede
colocar sus hallazgos.

® También se puede evaluar a través de las participaciones en el foro
de discusion.

® En este caso se puede incorporar una rubrica de autoevaluaciény
coevaluacién en la que cada alumno pueda evaluar y calificar su
trabajo como el de su equipo.

EJEMPLOS Y RECURSOS ADICIONALES ‘

® Técnica del rompecabezas: https://www.youtube.com/watch?v=qMtoG-U2ZDk

@ Puzzle de Aronson: Planteamiento basico: https://www.youtube.com/watch?v=3zmO2RSd_88

Referencias:

® Aronson, E. & Patnoe, S. (1997). The jigsaw classroom:
Building cooperation in the classroom (2nd ed.). New York:
Addison Wesley Longman. Adaptado por “Red Maestros de
Maestros”. Consultado el 2 de Junio de 2020 de
https://sites.educ.ualberta.ca/staff/Idelia/Tecnica-Rompec
abezas.pdf

® Taiba. ). (2019). La técnica del rompecabezas. Consultado
el 3 de Junio de 2020 de
https://escuelainclusiva.cl/la-tecnica-del-rompecabezas/
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USO DE SOFTWARE 0 LABORATORIOS VIRTUALES

OBJETIVO DEL MATERIAL

Orientar las actividades que utilizan software en entornos online para el desarrollo de la creatividad y
resolucién de problemas.

¢DE QUE TRATA LA ACTIVIDAD?

Consiste en realizar actividades utilizando software en entornos online. Para ello, es necesario conocer
los procesos y funcionamiento de software para el desarrollo de la actividad.

Al dividir los temas en varias partes, a fin que cada alumno investigue sobre uno de ellos, en cada grupo
habra un experto de cierto tema por lo que luego se podra generar intercambio y debates entre
equipos.

QOEE0
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¢QUE APRENDIZAJES PROMUEVE EN LOS ESTUDIANTES?

Promueve la autonomia y resolucién de problemas.

Desarrolla el analisis y razonamiento légico.

o
[
® Permite el trabajo colaborativo.
o

Fomenta la experimentacién e investigacién en las
nuevas practicas.

® Permite el desarrollo creativo al encontrar nuevas
maneras para encontrar soluciones.

® Desarrolla habilidades digitales.

¢COMO APLICARLO EN LA CLASE VIRTUAL?

PASOS:

® Identificar el objetivo de la actividad o ejercicio.

Elegir el tipo de software a utilizar para resolver el problema.

o
® Descargar el software en la computadora.
o

En el caso de un laboratorio virtual: contar con el kit de dispositivos o
herramientas de experimentacion. Se sugiere integrarse a una
comunidad virtual referente a la actividad a desarrollar.

® Seguir las indicaciones que responda a la resolucién del problema.

ACTIVIDADES:

[J
® Recoleccion y medicion de datos

||
Herramientas: Excel, Power Bl y Minitab. -

® Simulacion de experimentos

Herramientas: Phet.

o 0¢c9
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® Resoluciones matematicos vy fisicos

Herramientas:  Mapletsoft, Symbolab y  Matchway,
Phothomath, Calcme.

® Programacion

Herramientas: RStudio,Python y Matlab .

® Estudios cientificos en salud, biologia, sociologia, mercados
etc.

Herramientas: Minitab y RCommander .

EVALUACION

® Estas actividades pueden ser sincrénica o asincronica y se pude
trabajar de manera individual o colaborativa (considerando el
software en estudio).

® Lla evaluacidén de manera formativa y sumativa, utilizando la
siguiente rubrica.

Rubrica de evaluacion

Indicadores Excelente Suficiente Deficiente

Identificar el objetivo de la
actividad o ejercicio.

Elige el tipo de software a
utilizar para resolver el
problema.

Utiliza el software y si fuera
necesario, los recursos en
su aplicacion.

Disefia los pasos de solucidn.

Resuelve el problemay
comparte.

DOEG
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EJEMPLOS Y RECURSOS ADICIONALES

® Simulaciones:
https://phet.colorado.edu/es_PE/simulations
https://www.youtube.com/watch?v=Ax0S6G9_oGk

® Resolver problemas mateméticos:
https://calcme.com/a

https://play.google.com/store/apps/details?id=com.Cbh.maths&hl=es_419

® Programacion:

https://www.youtube.com/watch?v=DAdRO6ByBoU

® Estudios cientificos:

https://www.youtube.com/watch?v=hSrReBv7PWg

Referencias:

® Maurel, Dalfaro y Soria. (2014) El laboratorio virtual: una
herramienta para afrontar el desgranamiento. Republica
Argentina, Resistencia: Congreso |beroamericano de Ciencia,
Tecnologia, Innovacion y Educacion. En:
https://scholar.googleusercontent.com/scholar?g=cache:agU1G
YSHk7UJ:scholar.google.com/&hl=es&as_sdt=0,5

® APRENDER CONECTADOS (2019) Guia didactica: ExperimenTIC.
Argentina: Enlace de Ministerio de Educacion de la Nacién. En:
http://www.bnm.me.gov.ar/gigal/documentos/ELO06107.pdf

Olle, J. (2019) ¢ Cémo seleccionar y utilizar el mejor software para
poder adaptarte a la era de los datos y ser Unico en tu sector?
® Descubre la herramienta perfecta. En:
https://conceptosclaros.com/software-analisis-datos/#_Softwar
es_de_reporting y_manejo_de_datos_reporting_rapido
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PREGUNTA GUIA - REFLEXIONES SOBRE CASOS 0
VIDEOS PARA MOTIVACION ANTES DEL TEMA

OBJETIVO DEL MATERIAL

A través de este material, se brindan algunas opciones para el trabajo de la técnica de preguntas guia
en una sesion online, haciendo uso de herramientas del aula virtual y de aplicaciones externas.

DESCRIPCION

La técnica de preguntas guia, consiste en plantear un grupo de preguntas simples y directas, en torno
a un tema que se desea conocer de manera global.

Las preguntas son tan sencillas como: ¢ Qué es? ¢ Quién? ¢ Como? ¢ Cuando? ¢ Por qué? ¢ Cuanto? ¢ Para
qué? De esta manera, el docente y los alumnos van construyendo el conocimiento en conjunto.

@IelEl
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La idea es también orientar o guiar el descubrimiento de los contenidos, brindando todo el
panorama contextual del tema.

Conforme se responde a las preguntas, se puede elaborar un esquema que integre la informacion a
manera de mapa grafico o conceptual.

BENEFICIOS

Los beneficios del uso de esta técnica se asocian con el desarrollo de competencias como la
comunicacion oral y escrita, el manejo de informacion y el pensamiento critico (andlisis). Este tipo de
preguntas no solo funciona como impulsor de la actividad de conocer, sino que permite al docente
sondear al grupo a nivel de sus conocimientos previos.

HABILIDADES COMUNICATIVAS

A nivel de las habilidades comunicativas, la
interaccion con el grupo de pares y el docente,
favorecerd el intercambio y enriquecimiento
mutuo, no solo a nivel de conceptos sino con
respecto a la empatia, flexibilidad y escucha
activa.

MANEJO DE LA INFORMACIGN

Con respecto a esta competencia, el
alumno utiliza la informacion de manera
pertinente, tanto aquella que proviene de
sus saberes previos, como la que recibe
del entorno durante la actividad, para
consolidarla a través de un esquema o
documento.
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PENSAMIENTO CRITICO

A nivel del pensamiento critico, las preguntas permiten
que el alumno indague en el tema, valorando la
informacién que obtiene. De igual manera puede realizar
analisis sencillos.

La técnica de preguntas también se utiliza para abordar el
trabajo de proyectos. En ese contexto, las preguntas
deben ser mas abarcadoras y despertar curiosidad en el
alumno por lo que deben ser muy bien pensadas. Dichas
preguntas motivan la investigacion y el uso de estrategias
para resolver las cuestiones planteadas o problematica.

APLICACION EN LA CLASE VIRTUAL

Para el uso de la técnica del rompecabezas en una sesién online se sugiere:

USO DE SALAS DE GRUPO 0 BREAKOUT ROOMS EN COLLABORATE:

1. Plantear a los alumnos las preguntas guia con respecto al tema
en el grupo general.

2. Agrupar a los alumnos en grupos de 3 o 4 y asignar a cada

grupo una de las preguntas. Enviarlos a las salas o breakout ~ '
rooms.
3. Brindar un tiempo de 10 minutos para el intercambio o

discusion y un tiempo similar para consolidar la informacion.

4. Retornar a la sala comun vy solicitar los comentarios vy
respuestas por cada grupo. Hacer uso del micréfono y chat.

5. A partir de la informacion obtenida, el docente puede hacer
uso de la pizarra virtual para elaborar un esquema (El docente
y los alumnos pueden colocar cuadros y armar el esquema en
conjunto.

6. Es importante solicitar también 1 o 2 comentarios sobre sus
apreciaciones acerca de la actividad en si.

7. Se debe dar una retroalimentacién breve al equipo o grupo,
mencionando las fortalezas y debilidades observadas.
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USO DE APLICACIONES EXTERNAS — MENTIMETER: HTTPS://WWW.MENTIMETER.COM/

1. Elaborar previamente las preguntas guia haciendo uso de la
aplicacion Mentimeter.

2. Yaensesion en Collaborate, solicitar a los alumnos acceder a la
aplicacion a través de sus celulares.

3. Conforme los alumnos resuelvan cada pregunta, el docente
puede ir mostrando los resultados y comentando al respecto,

4. Finalmente, se puede utilizar la pizarra para consolidar la

informacién o tema trabajado. ' l

5. También se podria solicitar a cada alumno que luego de la
actividad ellos elaboren a manera de trabajo calificado, una
sintesis (esquema u organizador) sobre los conceptos.

oo 561 S K S

6. Para una investigacion breve o &gil se puede brindar 35
minutos de trabajo individual y colaborativo.

Nota:

Para trabajar actividades de motivacién en las que se
reflexiona en torno a un caso o video en una sesién online,
se puede:

1. Brindar a los alumnos el caso para la reflexion: puede ser a
través de la presentacion (ppt) compartida en Collaborate y en
enlace a través del chat, si es un texto o video. Es recomendable
gue cada alumno revise el recurso por su cuenta a fin de evitar
interferencias en el audio o imagen y favorecer la
concentracion.

2. Permitir que el alumno revise el recurso un tiempo prudente
para su reflexion.

3. Orientar la reflexion a través de preguntas.

4. Agrupar a los alumnos en grupos de 3 0 4 (en las salas o break
out rooms), luego de haber revisado el recurso de forma
individual, para la reflexion y el intercambio. Brindar un tiempo
determinado para este fin.

5. Retornar a la sala comun y solicitar los comentarios vy
respuestas a través del micréfono y chat.
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EVALUACION

® Este tipo de actividad al ser de orientacion o disparador de interés, se puede evaluar a
través de la observacion.

® De igual manera, se puede hacer uso de la herramienta Foro, creando foros de reflexion
gue permitan la interaccion entre los estudiantes. En el entorno online, llevar un registro
de las participaciones.

RECURSOS ADICIONALES

@ Preguntas para fomentar el pensamiento critico:

http://eduteka.icesi.edu.co/articulos/preguntas-poderosas

® Aprendizaje basado en problemas:

https://educrea.cl/aprendizaje-basado-en-problemas-el-m
etodo-abp/

Referencias:

® Guillén. J (2016). Aprendizaje basado en proyectos desde la
neuroeducacién. Consultado el 3 de Junio de 2020 de
https://escuelaconcerebro.wordpress.com/?s=pregunta+gu%C3%ADa

® Rubricas UPC: Pensamiento critico, Manejo de la informacién,
Comunicacién oral y escrita.
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