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Colour Wheel

* Minecraft Education

La experiencia de "Contacraft” contribuyo significativamente
al logro del curso al permitir a los alumnos reforzar y
interiorizar los conceptos tedricos de una manera practica y
memorable. A través de un ejercicio simple, los estudiantes
tuvieron que colocar en orden los colores siguiendo el circulo
cromatico utilizando bloques de Minecraft.

El ejercicio permitio a los estudiantes aplicar directamente los
conocimientos tedricos sobre el circulo cromatico y el orden de
los colores. Al representar los colores mediante bloques en
Minecraft, los estudiantes tuvieron que moverlos y colocarlos
en la posicion correspondiente, 1o que les proporciond una
experiencia practica y visualmente atractiva.

Los resultados obtenidos de esta experiencia fueron
excelentes, va que los estudiantes lograron realizar los
ejercicios con sorprendentes resultados. Al interactuar
directamente con los colores y su orden en el circulo cromatico
en un entorno ludico como Minecraft, es muy probable que los
estudiantes hayan consolidado de manera solida sus
conocimientos sobre el tema. Esta experiencia también tiene
el potencial de dejar una impresion duradera en su memoria,
lo que significa que es menos probable que se olviden del
circulo cromatico y el orden de los colores a lo largo del tiempo.
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