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Contacraft

* Minecraft Education

La experiencia de "Contacraft" contribuy¢ significativamente
al logro del curso al permitir a los alumnos internalizar los
conceptos basicos de contabilidad y aplicarlos de manera
practica y creativa. A través de la inmersion en un mundo
virtual v la resolucion de desafios relacionados con activos,
pasivos vy patrimonio, los estudiantes lograron una
comprension solida de estos conceptos fundamentales.

La actividad "Contacraft’ les proporciond® una experiencia
practica y relevante, ya que les permiti¢ identificar y capturar
activos en su entorno virtual, asi como responder preguntas
relacionadas con pasivos y patrimonio para avanzar en el
juego. Al interactuar con estos conceptos de manera ludica y
aplicada, los alumnos pudieron relacionarlos con su vida diaria
y comprender suimportancia en el ambito financiero.

La segunda actividad, el proyecto final, consolidd aun mas el
aprendizaje de los estudiantes al desafiarlos a crear un juego
que representara los conceptos aprendidos. Al seleccionar el
Monopoly como base para su proyecto, los alumnos
demostraron una comprension profunda del flujo de efectivo y
su aplicacion practica en un contexto ludico. Al replicar el
juego en el mundo virtual de Minecraft, los estudiantes
mostraron habilidades creativas y técnicas adicionales.
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Los resultados obtenidos de esta experiencia fueron muy
positivos. Los estudiantes no solo adquirieron conocimientos
solidos sobre los conceptos basicos de contabilidad, sino que
también desarrollaron habilidades como trabajo en equipo,
resolucion de problemas y comunicacion efectiva al crear y
presentar su proyecto final. La calidad y originalidad del
Monopoly adaptado en Minecraft demostrd el éxito de la
experiencia en la consolidacion del aprendizaje.

En resumen, esta experiencia contribuyo al logro del curso al
brindar a los alumnos la oportunidad de aplicar y demostrar su
comprension de los conceptos de contabilidad en un entorno
ludico vy practico. A través de "Contacraft” y el proyecto final,
los estudiantes adquirieron habilidades clave y consolidaron
su conocimiento, preparandolos para futuros desafios en el
ambito financiero y fortaleciendo su capacidad de aprendizaje
autonomo.
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