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Inmersion 3D: Explorando el Patrimonio Inmaterial Peruano

* EONXR

Esta experiencia representa un logro significativo para el curso de
Organizacion de Eventos de la Facultad de Administracién de Hoteleria
y Turismo. Organizado por los estudiantes y supervisado por la
docente Maria Ysabel Velapatino, el evento buscd crear una
experiencia unica con el patrimonio inmaterial peruano en 3D,
especificamente centrada en mascaras. Este enfoque no solo promovio
la aplicacion practica de los conceptos aprendidos en el curso, sino que
también fomentd la creatividad, la colaboracién v el dominio de
habilidades organizativas clave.

Los estudiantes, divididos en 4 equipos, asumieron la responsabilidad
de crear experiencias de realidad virtual y aumentada para exhibir el
patrimonio inmaterial peruano en 3D, incluyendo mascaras
emblematicas como las del Carnaval de Cajamarca, Diablada, retablo
ayacuchano y toritos de Pucara. Fueron capacitados en el uso de
herramientas especificas y utilizaron plataformas como EON para
desarrollar las experiencias. Desde el escaneo de objetos hasta la
incorporacion de contenido multimedia, los estudiantes supervisaron
todo el proceso.

En el evento de tres dias, los asistentes tuvieron la oportunidad de
sumergirse en estas experiencias a traves de dispositivos electrénicos y
tabletas, brindandoles una vision detallada y envolvente del
patrimonio. La utilizacion de la realidad aumentada y virtual, junto con
dispositivos como cardboards, contribuyd® a la creacion de una
experiencia educativa unica y memorable.




El evento fue un éxito rotundo, atrayendo a mas de 200 asistentes a lo
largo de los tres dias. Los estudiantes demostraron habilidades
avanzadas en la implementacién de tecnologias emergentes para
resaltar el patrimonio cultural de manera innovadora. La solicitud de
replicar esta iniciativa en otros cursos destaca el reconocimiento del
valor vy el potencial que los estudiantes vieron en esta forma de
aprendizaje experiencial. La actividad no solo cumplid con los objetivos
del curso, sino que también abrid nuevas posibilidades y perspectivas
para futuras aplicaciones pedagdgicas de la tecnologia 3D en la
exploracion y preservacion del patrimonio.

Resultados obtenidos
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Video resumen de la Exhibicion:

e https://voutu.be/98fCzP8KYsw?si=12sz3JIBoK1ixLfq



https://youtu.be/98fCzP8KYsw?si=12sz3JlBoK1ixLfq
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