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1. Sumilla.

El problema es que al ser las clases online a raiz de la pandemia del Covid 19 los
estudiantes no conocen su campus ni a sus comparieros de clase ya que todos estaban tras la
pantalla sin interactuar y sin motivacién para las clases de Matematicas. Asi que la mejor
manera es que ellos entren a su campus en forma virtual (a través de una réplica hecha en
Minecraft) y ademas interactien con sus comparieros a través de sus avatares encontrandose
dentro del campus en forma virtual para juntos resolver retos matematicos y lograr el objetivo
del juego.

Actualmente, hay docentes que utilizan el Minecraft para desarrollar actividades de sus
cursos con los estudiantes, sin embargo, estavez se plante6 desarrollar una réplica virtual del
campus Monterrico para que el estudiante pueda sentir que esta dentro de la universidad,
repasar el curso de matematicas y ademas interactuar con sus comparieros.

La hipotesis planteada seria: A través de un juego desarrollado en Minecraft el estudiante
puede sentirse motivado a estudiar matematica y ademas conocer su campus universitario.

El Minecraft es una aplicacion que permite desarrollar actividades a través de juegos
siendo necesario contar con una licencia de acceso para su uso. La UPC cuenta con la licencia
para sus estudiantes y docentes, facilitando el desarrollo e implementacion de este proyecto en
el curso de Nivelacion de Matematicas para el ciclo 2022-1 con el objetivo de hacer sentir al
alumno que se encontrara dentro de la Universidad mediante una réplica virtual del campus
Monterrico, donde se mostraba sus pabellones y aulas de clase, para ello, el estudiante debia
resolver retos matematicos para lograr entrar y salir de los pabellones y de las aulas hasta
llegar a la biblioteca, donde finalmente obtiene como premio su pase al “break UPC".

La encuesta aplicada a los estudiantes dio como resultado que el 80% se sienten motivados
en el curso lo que favorecio para que el porcentaje de aprobados del curso sea del 85%.
2. Introduccion.

El problema planteado es como lograr que el alumno se motive en las clases de matematica
y ademas conozca su Universidad e interacte con sus comparieros a través de sus avatares.



A raiz de la Pandemia los estudiantes estuvieron estudiando tras la pantalla en forma online
sin lograr engancharlos y sin que puedan conocer a sus comparieros y mucho menos su
campus universitario.

Es muy dificil conseguir la concentracion total de los alumnos ensefiando en forma online,
asi que el profesor debe crear estrategias para lograr atraer a sus estudiantesy que mejor si es
a través de un juego que los enganche y atrape totalmente para moverse por el campus virtual
y resolviendo los retos matematicos del curso de alli la idea de usar el Minecraft Education
Edition.

El juego se desarroll6 en la plataforma Minecraft Education Edition con una duracion
aproximada de 100 minutos y se aplico a todas las secciones del curso de Nivelacion de
Matematicas en la semana 8

3. Descripcion narrativa de la experiencia de aprendizaje.

El juego se desarroll6 en la plataforma Minecraft Education Edition con una duracion
aproximada de 100 minutos y se aplicé a todas las secciones del curso de Nivelacion de
Matematicas (12 secciones) en la semana 8 aprovechando que es la semana de exdmenes
parciales ya que en el curso no hay Examen Parcial, se les dejo esta actividad en su Aula
virtual (anexo 1) para que repasaran todo lo visto en el curso durante las primeras 7 semanas
y al mismo tiempo descubran por dentro su campus de la UPC (anexo 2 y 3) ya que todo ha
sido por 1 afio % virtual hasta entonces e incluso entre ellos no se conocian y podian entrar
todos al campus con sus avatares y encontrarse dentro de un salon virtual. Para tener
evidencia que los estudiantes habian resuelto los retos matematicos y logrado el objetivo ellos
debian colgar en el aula virtual las fotos de sus respuestas con sus avatares que tienen el
codigo de estudiante y el premio obtenido (anexo 4) ademas de sus comentarios hechos en el
aula virtual (anexo 5).

El curso de Nivelacion de Matematicas con cédigo MA634 de la carrera de Negocios esta
dirigida a los alumnos cachimbos que no aprobaron la prueba de definicion de niveles (PDN)
por lo tanto vienen con un nivel bajo en sus conocimientos de Matematicas y muchos con
rechazo y miedo al curso desde el principio, asi que penseé porque no hacerlos aprender a
través de un videojuego para que se motiven hacerlo y ademas no tengan miedo a equivocarse
ya que en el juego pueden hacerlo unay otra vez hasta alcanzar la meta.

El Minecraft Education Edition es una plataforma colaborativa y versatil orientada a los
docentesy estudiantes de instituciones educativas con el objetivo de promover la creatividad,
colaboracion y resolucion de problemas en un entorno divertido e imaginativo como es el
juego para crear un aprendizaje mas divertido, interesante y efectivo. El Link para ver un
video resumen del video juego que hicieron mis estudiantes en el curso de Nivelacion de
Matematica : https://drive.google.com/file/d/IN1pevMIx2pY AnD8MNFgwieOIxPgB-
HLJ/view?usp=sharing



4. Resultados

Después de realizada la actividad (juego) con los alumnos, se les tomo una encuesta a 90
estudiantes en su aula virtual para saber que tanta aceptacién tuvo esta forma de conocer el
campus Yy practicar el curso de Matematicas a través del Minecraft, dando los siguientes

resultados

ID de la pregunta

Row Labels
<Sin contestar>
Muy en desacuerdo
En desacuerdo

De acuerdo

Muy de acuerdo
Grand Total

ID de la pregunta

Count of Respuesta
Royw Labels
AD1A xlIsx
AM1C.xlsx
BX1C.xlsx
EN1A.xIsx
FX1A.xlsx
FX1C.xlsx
NI1A.xIsx
NP1A.xlsx
NS1C.xlsx
NV1A.xIsx
YX1A.xlsx
ZT1C.xlsx
Grand Total

USANDO MINECRAFT EDUCATION - SEMANA 9 DEL 9 AL 15 DE Mayo DEL 2022
CURSO: MA634 NIVELACION DE MATEMATICA PARA ADM Y ECO.
Pregunta 1: ¢Estas de acuerdo con la utilizacion de este tipo de herramienta en el curso?
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En conclusion, el 78 % indica que esta de acuerdo en la utilizacion de esta herramienta en

el curso.



Pregunta 2: La utilizacion de esta plataforma de juego ¢ Contribuye a aumentar su interés por el curso?

1D de la pregunta

Row Labels
<Sin contestar>
Ha contribuido bastante

Ha contribuido mucho
Ha contribuido poco

No ha contribuido
Grand Total

1D de la pregunta

Count of Respuesta
Row Labels

AD1A xlsx
AMIC.xlsx
BX1C.xlsx
EN1A.xlsx
FX1A.xIsx
FX1C.xlsx
NI1A.xlsx
NP1A.xIsx
NS1C.xlsx
NV1A.xlsx
YX1A.xlsx
ZT1C.xlsx
Grand Total
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En conclusion, el 58% indica que la utilizacion de esta herramienta contribuye a aumentar
su interés en el curso.



Pregunta 3: éCree usted que esta
herramienta lo motiva aprender
Matematicas en clase?

ID de la pregunta ID de la pregunta 3
Row Labels Count of Respuesta
<S5in contestar> 2

Grand Total 90

ID de la pregunta ID de la pregunta 3

Count of Respuesta Column Labels
Row Labels <Sin contestar> Muy en desacuerdo

En desacuerdo

Total

2% 3%

De acuerdo

Muy de acue

AD1A. xIsx 1
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FX1C.xlsx 1
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Grand Total 2 3
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En conclusion, el 80% indica que la utilizacion de esta herramienta lo motiva a aprender el

Curso.




Pregunta 4: ¢Estaria de acuerdo con utilizar esta herramienta para el aprendizaje de otros cursos?

Total

2%
ID de la pregunta ID de la pregunta 4 o 10%
Row Labels Count of Respuesta
<Sin contestar> 2 12%
Muy en desacuerdo 9
En desacuerdo 11 a47%
De acuerdo 26
Muy de acuerdo 42
Grand Total 90

29%

ID de la pregunta ID de la pregunta 4

Count of Respuesta Column Labels

Row Labels <Sin contestar> Muy en desacuerdo En desacuerdo De acuerdo Muy de acuerdo
AD1A xlsx 1 3 3
AM1C.xlsx
BX1C.xlsx
EN1A.xIsx
FX1A.xlsx 1
FX1C.xlsx
NITA xIsx 2
NP1A.xlsx
NS1C.xlsx
NV1A.xlsx 1
YX1A.xIsx 1 1
ZT1C.xlsx
Grand Total 2 9 11 26 42
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En conclusion, el 76% indica que estaria de acuerdo en la utilizacion de esta herramienta
en otros cursos.

Segun los resultados obtenidos, podriamos afirmar que la aplicaciéon de la actividad conel
Minecraft ha permitido que los alumnos se sientan mas motivados a estudiar el curso de
Nivelacion de Matematicas.
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6.- Anexos y graficos

Envio un Link para ver un video resumen del video juego que hicieron mis estudiantesen el
curso de Nivelacion de Matemaética :

https://drive.google.com/file/d/IN1pevMIx2pY AnD8MNFgwieOIxPqB -
HLJ/view?usp=sharing

Anexo 1: Foto de como esta publicado en el Aula Virtual para los estudiantes
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Binliografia del curso

B Objetivo de la Actividad
Informacion general

o Archivos adjuntos: [ IndicacionasJuego Minecraft docx - (354,063 KB)
Plan Calendario - Silabo

Repasar los temas de las 7 primeras semanas del curso de Nivelacidn, a través del juego “Logra tu pase al break” usando la plataforma Minecraft.
Cuando cumplas los 7 retos del juego, tu profesor verificard que lo hayas publicado en la actividad "Publica tus retos”. Y ademas hayas llenado la
encuesta para que pusdas ser merecedor de 2 puntos adicionales en tu promedio de la DD 1

Manual del Curso

Acciones de mejorz para el
2014

Clases online
Registrate para Tutorias B Antes de jugar realiza las siguientes indicaciones
Disponibilidad: Fl elemento esta oculto para los estudiantes. Estuvo disponible por uftima vez el 14-oct-2020 2359,

o Habilitado:  Sequimiento de estadisticas
Wi calificaciones

Encuesta para AAD 1. Descargar & instalar el Minscraftentu Video Tutorial
_— dispositivo. hitps://education.minecraft.net/get-started/download httns:liyoutu be/Hxg-OHORZDO
Talleres
Foros de dudas @ & 2. Descargar el archivo del juego UPC en tu dispasitivo que lo fienes aqui: i . Iy\I
Reunion de coordinacion 71 Minecraft UPC.mewarld L
Links de Quizizz_2020_2 4 .
Bitcora online

3 Hacer doble clic al arhivo descargado  Minecraft UPC.meworld ) del paso 2 e o

nformacion para &l docente y EMPIEZAA JUGAR 1 Video Tutorial <

a=

En caso na funcione, tendras que Importar el juego UPC al Minecraft para empezar https: lyoutu be/raORxINrovww
Encussta Datos & ajugar 1111 !

UNIDADES DE APRENDISAJE

Unidad 1 : Fundamentos de

Rocibomiibinn



Anexo 2: Fotos del video juego entrando al campus Monterrico
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Anexo 4: Foto de como publicaron sus respuestas los alumnos en el Aula Virtual

Publica tus retos de juego “Consigue tu pase al break”
Apellidos y Nombre: Joo Marcos Moisés Adrian

Reto 2
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file:///C:/Users/Guillermo/Downloads/EstadísticaEncuestaActividadSemana82020-2%20(2).pdf

€stan grabando los Mensajes de este char,
Lt

Angel Jesus Meza Loyola

miss la grabacién

Sebastian Angel Marcelo Sanch... 16:13

Yo ya tuve experiencia previa jugando
el videojuego de Minecraft. Asi que
esta metodologia para resolver
ejercicios de mate fue muy buena,
Muy entretenido esta dindmica.

Angel Jesus Meza Loyola 16:13
muy bien miss ., fue muy chevere &
Jajaja

fue innovador

Gino Flores Quilca

Me parecié muy dindmico profe estuvo

entretenido

Robert Francisco Rojas Marquez 1615

Es cierto que hay gatos en
Monterrico?:'v

Sebastian Angel Marcelo Sanch... 1616

Con zombies hubiera estado chevere
Jjaja.

Angel Jesus Meza L Yol
le comente a mis.

11

Anexo 5: Comentarios de los estudiantes en el Aula Virtual

16:13
muy bien miss, fye muy chevere &

Jajaja

fue innovador

Gino Flores Quilca 16:15

Me parecié muy dindmico profe estuvo
entretenido

Robert Francisco Rojas Marquez

Es cierto que hay gatos en
Monterrico?:'v

16:15

jaja.




