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Las tres formas de creatividad

CREATIVIDAD

COMBINATORIA EXPLORATORIA TRANSFORMACIONAL

IDEAS CONOCIDAS, E APOYA EN FORMA
COMBINACIONES DE PENSAR CON
DESCONOCIDAS VALOR CULTURAL

SE DEBE A LA
FRUSTRACION QUE
CAUSAN LOS LIMITES
EXISTENTES

Boden, M. (2004). The Creative Mind. Myhts and mechanisms. Routledge.



La Inteligencia Artificial puede fomentar la creatividad
humana

CREATIVIDAD IA

Inspirar a los
compaiieros en
conferencias

Identificar
patrones

Liberar
tiempo

Aprender nuevas
habilidades

Experimentacion

L Resistir la
Relajarse, Vision de distraccién
reflexionar y sofiar \ conjunto de laIA

despierto

Fuente: World Economic Forum



Retos de la inteligencia artificial en educacion

ESTUDIANTES
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Si los estudiantes utilizan la IA

como un fin'y no como un medio,

aumentaran casos de plagio y
automatizacion de ideas

Fuente: World Economic Forum
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Poco actualizados



Modelo SAMR (Ruben Puentedura)

Taxonomia de Bloom

Modelo SAMR

Crear, evaluar

Redefinicion
La tecnologia permite la creacion de nuevas
tareas, previamente inconcebibles

Evaluar, analizar,
aplicar

Modificacion
La tecnologia permite el rediseno de tareas
importantes

Aplicar, comprender

Aumento
La tecnologia actua como sustituto directo de
herramientas, con mejoras funcionales

Recordar

Sustitucion
La tecnologia actua como sustituto directo de
las herramientas, sin cambio funcional
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"La inteligencia artificial (TA) tiene por objeto que los ordenadores hagan la misma clase de cosas
que puede hacer la mente.

Algunas (como razonar) se suelen describir como “inteligentes”. Otras (como la vision), no. Pero
todas entrafian competencias psicoldgicas (como la percepcidn, la asociacién, la prediccidn, la
planificacion, el control motor) que permiten a los seres humanos y demds animales alcanzar sus

objetivos”.

Boden, M. (2017). Inteligencia artificial. Turner.



CIENTIFICOS

OBJETIVOS

DISPOSITIVOS
DE ENTRADA Y

SALIDA

TECNOLOGICOS

IA CLASICA .
SIMBOLICA N

J

@

REDES
NEURONALES

Boden, M. (2017). Inteligencia artificial. Turner.

¢QUE ES LA
INTELIGENCIA
ARTIFICIAL?

CATEGORIAS

PROGRAMACION

EVOLUTIVA

SISTEMAS DE
PROCESAMIENTO DE
INFORMACION

MAQUINAS
VIRTUALES

LA MENTE
HUMANA ES
UN CONJUNTO
DE MAQUINAS
VIRTUALES

—_ > SISTEMAS
\ DINAMICOS
AUTOMATAS
CELULARES




"De ahora en adelante ciertos sistemas computacionales estan dotados —nosotros los hemos

dotado— de una singular y perturbadora vocacién: la de enunciar la verdad...”

Sadin, E. (2020). La inteligencia artificial o el desafio del siglo. Caja Negra.



La docencia pequeiia (small teaching) es un enfoque que persigue desencadenar cambios positivos
en la educacién superior por medio de astutas modificaciones, pequefias pero trascendentes, en el

disefio de nuestro curso y en nuestras prdacticas docentes.

Lang, J. Docencia pequeiia. Lecciones cotidianas de las ciencias del aprendizaje.



CONECTAR AUTOEXPLICARSE @

COMPRENSION

RECUPERAR DOCENCIA EXPANDIR
; PEQUENA

CONOCIMIENTO INSPIRACION




b Coshs oue puedes hacer Con
en tu chse de manana usando
el ChatgPT



(D

Lo qué sabes (Y qué es b qué
auieres saber)



Qué saben
sobre el tema

Escriben 3
preguntas

\ /
LO QUE SABEsm

QUE ES LO QUE
QUIERES SABER?)

Identifican
limitaciones

Elaboran
una lista

WGTGPU

Comparten sus
impresiones

Categorizan por
tendencias

Lang, J. Docencia pequeiia. Lecciones cotidianas de las ciencias del aprendizaje.
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Proporciona el marco



Marco

organizador
Chat GPTJ

/ Clase magistral

\ Lecturas

N

PROPORCION
A EL MARCO

Introduccion

Cha’rGP’!j
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Categoria 1

TESIS DE UN MINUTO

i

Categoria 2

Conexiones

creativas

Categoria N

<

Elemento p

Il

Elemento q

E Iemem‘on

P.E.: Categorias

[

Elemento r

P.E.: Areas de
investigacion

\@,
N
gElemen‘ro z —-5

P.E.: Objeto de
estudio

Cha

Cha

Cha
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1.
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Prediccion - Ewposicion -
Renisibn



Aplicar un
concepto

Predecir como
continda

Leer parte de

Lectura previa
una novela

PREDICCION -
EXPOSICION -
REVISION

Cha‘rGP'\j

Contexto
histérico

How Might
We

Problema de
disefio

Cémo lo
resolveria un
disefiador

Smart Como influyo
Animals en la obra del
autor

Lang, J. Docencia pequeiia. Lecciones cotidianas de las ciencias del aprendizaje.
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JUEGOS Y
SIMULACIONES

REACTING TO THE
PAST

Reglas

Documentacién @' DE ROL -=2 Cha GPT
Guiones

Lang, J. Docencia pequeiia. Lecciones cotidianas de las ciencias del aprendizaje.




Retos de la inteligencia artificial en educacion

ESTUDIANTES
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Solucién: alfabetizaciones
digitales

Fuente: World Economic Forum
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Es importante que los profesores
adquieran competencias y
habilidades para incorporar la IA
a su curricula y de este modo,
potencien su diddctica
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