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El curso Disefio Arquitectonico 3 - Arquitectura y Entorno AR307, Seccion AR3F,
abordd la necesidad de mejorar la comprension espacial y contextual en el disefio
arquitectonico mediante herramientas digitales avanzadas. La hipétesis planteada fue que
la integracion de modelos 3D y recorridos en realidad virtual (RV) mejoraria
significativamente la capacidad de los estudiantes para visualizar y disefiar en un entorno
urbano histarico.

Utilizando SketchUp y Sketchfab, los estudiantes crearon modelos 3D que luego se
exportaron a la plataforma EON XR para realizar recorridos en RV. Los resultados
demostraron que la experiencia inmersiva no solo potencié la calidad del disefio
arquitectonico, sino que también aumentd el interés y la motivacién del alumnado.

Esta metodologia fue implementada con éxito en un grupo de 20 estudiantes de la carrera
de Arquitectura en la sede Monterrico.

Introduccion

En el curso Disefio Arquitecténico 3 - Arquitectura y Entorno, se identificé como
problema principal la limitada capacidad de los estudiantes para interpretar y visualizar
de manera tridimensional los proyectos arquitectonicos en su contexto urbano real.

Tradicionalmente, los modelos 2D y 3D en pantalla no permiten una inmersién completa
que ayude a los alumnos a experimentar el entorno fisico y los detalles espaciales de
forma tangible.

Las preguntas que guiaron esta experiencia fueron: ¢puede la realidad virtual mejorar la
comprension y apreciacion espacial de los proyectos? ¢Qué impacto tiene el uso de
tecnologias emergentes como EON XR en la motivacion y la calidad del trabajo final de
los estudiantes?

La hipotesis previa era que la implementacion de recorridos en realidad virtual mejoraria
significativamente la habilidad de los estudiantes para visualizar los proyectos dentro de
un contexto urbano mas amplio, ademas de aumentar su motivacion.

El objetivo fue proporcionar a los estudiantes una herramienta inmersiva que les
permitiera experimentar sus proyectos de disefio en un entorno simulado, pero altamente
realista, lo que podria mejorar tanto su comprension como su rendimiento académico.



Asimismo, se busco innovar el proceso de ensefianza aprovechando la licencia de EON
XR, una herramienta que hasta ese momento no habia sido utilizada en los cursos previos
de la carrera de Arquitectura.

Descripcion

La experiencia de aprendizaje comenzo con la asignacion de un proyecto arquitectonico
ubicado en el centro histérico de Pueblo Libre, donde los estudiantes debian disefiar un
condominio Townhouse y una Plaza publica. Se formé un grupo de 20 estudiantes,
quienes comenzaron a desarrollar sus propuestas utilizando el software SketchUp para la
creacion de modelos 3D.

Una vez finalizados los disefios, los modelos fueron exportados a la plataforma
Sketchfab, donde se convirtieron en archivos GLB compatibles con la plataforma de
realidad virtual EON XR. A través de esta plataforma, los estudiantes tuvieron la
oportunidad de realizar recorridos inmersivos en sus propios disefios y en las
edificaciones circundantes del centro historico.

El uso de cascos y mandos de realidad virtual permitio que los estudiantes exploraran sus
proyectos de manera interactiva, evaluando el disefio, las proporciones y las interacciones
espaciales de una manera mas intuitiva y realista.

Esta metodologia fue implementada en un taller de 16 semanas y permitio a los
estudiantes no solo ver sus propuestas en el contexto urbano, sino también recibir
retroalimentacion en tiempo real de sus compafieros y docentes mientras navegaban el
entorno digital.

El acceso a EON XR fue facilitado gracias a una licencia institucional adquirida por la
UPC el 2023 y que hasta ese momento no habia sido aprovechada en otros cursos de la
carrera de Arquitectura

Resultados

Los resultados de la implementacion de la realidad virtual en el taller fueron altamente
positivos. Los estudiantes reportaron un aumento significativo en su capacidad para
visualizar y comprender mejor las relaciones espaciales entre sus proyectos y el entorno
urbano circundante.

Ademas, la posibilidad de recorrer el proyecto en RV increment6 su motivacion y mejoro
la calidad de los disefios entregados, ya que pudieron identificar errores o inconsistencias
gue pasaban desapercibidos en modelos 2D o 3D convencionales como las maquetas
elaboradas a mano.

De los 20 estudiantes que participaron en el taller, la gran mayoria afirmé al finalizar el
ciclo, que la experiencia fue altamente beneficiosa para su proceso de aprendizaje,
destacando el impacto positivo de la inmersién en el desarrollo de sus habilidades
arguitectonicas.



La retroalimentacion fue un factor clave, ya que los estudiantes pudieron visualizar sus
disefios desde distintas perspectivas y hacer ajustes en tiempo real basados en las
observaciones de sus compafieros y profesores.

Finalmente, la mayoria coincidio en que este tipo de herramientas deberia integrarse de
forma permanente en el curriculo de la carrera de Arquitectura, ya que proporciona una
ventaja competitiva en el aprendizaje de disefio arquitecténico.

Conclusiones

Al comparar los resultados obtenidos con las preguntas iniciales y la hipotesis planteada,
se puede concluir que el uso de recorridos en realidad virtual tuvo un impacto positivo en
el aprendizaje de los estudiantes.

Las hipotesis se validaron, ya que la RV mejord la comprension espacial de los proyectos
y aumenté la motivacion de los alumnos. Un logro clave fue la capacidad de los
estudiantes para identificar problemas de disefio que habrian pasado desapercibidos en
presentaciones tradicionales.

Entre los obstaculos enfrentados, se destaco la curva de aprendizaje para el manejo de
EON XR, aunque fue superado rapidamente con sesiones de capacitacion iniciales.

Para futuras experiencias, seria ideal contar con mas tiempo de preparacion y con equipos
de RV maés accesibles para todos los estudiantes, ya que algunos no pudieron acceder a la
tecnologia de manera continua. Integrar la realidad virtual de manera permanente en la
ensefianza de arquitectura podria marcar una diferencia significativa en la formacion de
futuros profesionales.

ANEXOS

Trabajo Final de uno de los estudiantes en la plataforma EON XR
https://share.eon-xr.com/lesson/627/885949.

lo-eonXR LIBRARY MY WORKSPACE MARKETPLACE

does not have 1:1 scale settings yet

Chavez_uz0221h676_EonXr

@aviews O oukes @ encusH [ 3 MONTHS AGO
[> START XPERIENCE Q. START MEETING
53 LAUNCH IN VR

OWN!

WNER
e EMILIO CHAVEZ
0 Follower



https://share.eon-xr.com/lesson/627/885949

Imagen del archivo 3D fotorrealista de uno de los estudiantes en formato .GLB
townhouse_silvarodrigo_u202212433.glb

Imagen del video YouTube de uno de los estudiantes de recorrido Fotorrealista
https://youtu.be/sp7796CkmzE

Imagen del archivo 3D SketchUP de uno de los estudiantes en formato .SKP
https://app.sketchup.com/share/tc/northAmerica/on7 wOgkaWY ?stoken=HDdr5kN3LRh
5vyk-0fTzjYGmTgWO03NNn21DgTy-AOsc2TDcwXP8ZgCXXQ vWUDg6ih&source=web
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https://upcedupe-my.sharepoint.com/:u:/g/personal/pcarmvar_upc_edu_pe/Ed3V1Dc6GapLoMH9Zxih7O8B4shBQAxEb4dCsjorR5hI9w?e=evG5i5
https://youtu.be/sp7796CkmzE
https://app.sketchup.com/share/tc/northAmerica/on7_wOqkaWY?stoken=HDdr5kN3LRh5yk-ofTzjYGmTqW03Nn21DgTy-AOsc2TDcwXP8ZgCXXQ_vWUDq6ih&source=web
https://app.sketchup.com/share/tc/northAmerica/on7_wOqkaWY?stoken=HDdr5kN3LRh5yk-ofTzjYGmTqW03Nn21DgTy-AOsc2TDcwXP8ZgCXXQ_vWUDq6ih&source=web

Videos de la experiencia EON XR en el salon de clases F15 UPC Monterrico
https://photos.app.goo.gl/8dF8oxpGak6 Xw3AS7

Videos de alternativa de Realidad Aumentada mediante uso de IPAD UPC
https://photos.app.goo.gl/QDOQOMLd2g2cXia6E8



https://photos.app.goo.gl/8dF8oxpGak6Xw3AS7
https://photos.app.goo.gl/9iwxsHMTdwAMFmy7A
https://photos.app.goo.gl/Gr93216jeVapwctj6
https://photos.app.goo.gl/QDQQMLd2q2cXia6E8

