
Comunidad en Viva Engage: The Creative Club 

 

Sumilla:  

El proyecto busca abordar la falta de práctica del idioma inglés fuera del aula en los cursos 

de nivel básico Inglés 0, 1 y 2 (IU000-CI & CII / IU001-CI & CII / IU002-CI & CII) en 

el programa WeTALK UPC del Departamento de Inglés. La hipótesis principal plantea 

que la comunidad digital The Creative Club en Viva Engage mejorará significativamente 

la capacidad de los estudiantes para utilizar el idioma inglés de manera espontánea. Una 

comunidad donde los alumnos puedan interactuar en inglés mediante actividades 

propuestas por los instructores. Se utilizaron actividades de colaboración como 

publicaciones de texto, vídeos y audios para alentar la participación. Los resultados 

preliminares muestran un aumento en la confianza y la producción de contenido en inglés 

entre los estudiantes.  

  

Introducción:  

La experiencia de aprendizaje digital forma parte del programa WeTALK de Inglés para 

estudiantes de la UPC que está dirigido principalmente a un público más joven.  

Este proyecto nació con el objetivo de conectar a los estudiantes con el idioma inglés de 

una manera divertida y amigable, al estilo de una red social y de acuerdo con sus 

preferencias.  

El problema a resolver es la falta de oportunidades para practicar inglés fuera del aula, 

debido a que la exposición al idioma inglés se limita a una o dos horas, tres veces por 

semana.  

Para responder a este desafío, se formularon las siguientes preguntas: ¿Pueden las 

comunidades digitales mejorar la práctica del idioma inglés de los estudiantes? ¿Cómo 

afecta su confianza y sus habilidades lingüísticas? La hipótesis propuesta es crear un 

espacio seguro y dinámico en Viva Engage para que los estudiantes de Nivel 0, 1 y 2 

participen en actividades diseñadas por los instructores, promoviendo así una mayor 

interacción y uso del idioma inglés.  

Los objetivos de esta iniciativa incluyen proporcionar entornos de práctica adicionales 

fuera del aula, promover el dominio e independencia en el aprendizaje del idioma inglés, 

crear conciencia sobre la importancia del uso del idioma inglés y utilizar plataformas 

como las redes sociales para mejorar el dominio de un segundo idioma. Esto implica 

mostrar su efectividad a través de la interacción con otros estudiantes de su mismo nivel 

poniendo en práctica su competencia de comunicación en inglés y siendo parte de una 

comunidad que potencie su aprendizaje.  

Descripción:  

El proyecto "The Creative Club" fue diseñado para abordar la falta de práctica del idioma 

inglés fuera del aula en los cursos de nivel básico (Inglés 0, 1 y 2) del programa WeTALK 

UPC. Aprovechando la plataforma Viva Engage, se creó una comunidad digital que 

permite a los estudiantes interactuar en inglés mediante actividades propuestas por sus 

instructores. Estas actividades incluyen la publicación de textos, videos y audios, 

fomentando un uso más espontáneo del idioma en un entorno menos estructurado que el 

aula.  

Un aspecto fundamental del proyecto es la implementación de concursos temáticos, 

donde los estudiantes pueden demostrar su creatividad y habilidades en inglés. Estos 

concursos están diseñados para alinearse con el contenido académico, pero ofrecen mayor 



libertad y diversión. Se otorgan premios a los estudiantes que destacan en estas 

competencias, lo que ha incentivado una mayor participación. Además, los instructores 

también son reconocidos al final del ciclo por su rol en motivar a los estudiantes y 

fomentar su interacción en la plataforma.  

La comunidad está conformada por 546 miembros registrados y durante el periodo 

académico actual 2204-02 desde el 12 de agosto a la fecha se ha observado una tendencia 

creciente de participación activa tanto en la comunidad The Creative Club como en toda 

la comunidad universitaria.  

Los concursos no solo han motivado a los estudiantes a practicar más inglés, sino que 

también han generado un sentido de competencia saludable y compromiso dentro de la 

comunidad digital, replicando el estilo de redes sociales populares como TikTok e 

Instagram. De esta manera, "The Creative Club" ha facilitado un ambiente de aprendizaje 

dinámico y entretenido, tanto para estudiantes como para instructores.  

 

Resultados:  

Los resultados preliminares del proyecto han sido positivos contando con la participación 

activa de 8300 integrantes entre miembros y no miembros de la comunidad y más de 1100 

mensajes publicados en los últimos 28 días los cuales se detallan en la sección de anexos, 

reflejando un incremento en la confianza de los estudiantes para utilizar el inglés de 

manera espontánea. Los concursos temáticos han sido claves para fomentar la 

participación, y los estudiantes han mostrado un alto nivel de creatividad en sus 

publicaciones, como videos y audios, que imitan estilos observados en redes sociales 

populares.  

Los estudiantes que participaron en los concursos mejoraron sus habilidades en inglés, 

pero además desarrollaron una mayor confianza y dominio al interactuar en la plataforma. 

Los instructores que más incentivaron la participación de sus alumnos fueron aquellos 

cuyos estudiantes publicaron con mayor frecuencia y creatividad, resultando en un 

ambiente colaborativo y competitivo a la vez.  

En cuanto a los instructores, su participación también fue reconocida al final del ciclo 

académico. Se otorgaron premios para aquellos que lograron motivar a un mayor número 

de estudiantes a participar activamente en la plataforma. A medida que el ciclo académico 

avanza, se esperan resultados más detallados que puedan reflejar con mayor precisión el 

impacto de esta iniciativa en la mejora de las habilidades comunicativas de los 

estudiantes.  

 

Conclusiones:  

La implementación de una comunidad digital en Viva Engage dentro del programa de 

inglés WeTALK permitió a estudiantes de Nivel 0, 1 y 2 interactuar en inglés en un 

entorno informal y dinámico, abordando la carencia de oportunidades para practicar el 

idioma fuera del aula. Los resultados confirmaron la hipótesis de que una comunidad 

digital puede mejorar significativamente las habilidades comunicativas al aumentar la 

exposición y frecuencia de uso del inglés.  

Los estudiantes que participaron activamente mostraron un aumento en su confianza al 

comunicarse en inglés, gracias a un ambiente relajado que fomentó una mayor 

interacción. Este entorno permitió a los estudiantes utilizar el idioma de forma espontánea 

y les motivó a participar más en las actividades propuestas, tanto dentro como fuera de la 

plataforma.  

Entre los logros del proyecto destaca la creación de un espacio de apoyo entre 

compañeros, que facilitó el uso del inglés en contextos más informales y sociales, 

extendiendo la práctica del idioma fuera de las horas de clase. La plataforma promovió 



una conexión auténtica entre los estudiantes, contribuyendo a un aprendizaje 

colaborativo.  

Sin embargo, también se enfrentaron desafíos. Hubo una falta de participación constante 

por parte de algunos estudiantes, quienes encontraron difícil integrar esta práctica 

adicional en su rutina diaria. Además, la resistencia inicial al uso de la tecnología por 

parte de estudiantes menos familiarizados con estas herramientas limitó su participación 

en las primeras semanas.  

Para mejorar futuras experiencias, se recomienda implementar recordatorios automáticos 

para mantener el compromiso, usar gamificación para hacer las actividades más atractivas 

y proporcionar un tutorial inicial para familiarizar a los estudiantes con la plataforma. 

Estas medidas pueden ayudar a superar las barreras actuales y maximizar los beneficios 

de la comunidad digital.  

En resumen, el proyecto ha demostrado ser efectivo para mejorar la práctica del idioma 

inglés, la confianza de los estudiantes y la toma de conciencia sobre la relevancia del uso 

idioma extranjero en contextos reales, enriqueciendo las estrategias del binomio 

enseñanza-aprendizaje y fomentando el aprendizaje autónomo y autorreflexivo como uno 

de los principios pedagógicos de la UPC que sustenta la competencia general de 

Comunicación que implica “compartir ideas con diversas audiencias, en registros orales 

y escritos, basadas en conocimiento y respetando las reglas del lenguaje” (Universidad 

Peruana de Ciencias Aplicadas, n.d.). A pesar de los desafíos, las recomendaciones 

propuestas podrán potenciar aún más los beneficios de esta iniciativa que serán utilizadas 

el próximo año cuando se invite a participar a los estudiantes de los cursos de Inglés 3, 4 

y 5 con la firme intención de extender el proyecto a los programas de WeTALK UPN, 

WeTALK Cibertec y WeTALK Externos.  
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Anexos:   

Enlace de la comunidad The Creative Club (Tener en cuenta que para acceder a esta 

comunidad se debe usar el dominio @upc.edu.pe)  

https://engage.cloud.microsoft/main/groups/eyJfdHlwZSI6Ikdyb3VwIiwiaWQiOiIxNT

Y4Mzg3NTYzNTIifQ  

  

  

  

Audio:  

PCIDVFER (FERNANDEZ ORTEGA, VANESSA LIZZETH) en Viva Engage: 🌟 Dear 
I140 students. Please record a video or audio about your favorite childhood room 
💫. Use the questions and example to help you: 🤩 What w... Publicado en The 
Creative Club el 14 sept 2024  

https://doi.org/10.24294/jipd.v8i8.6074
https://engage.cloud.microsoft/main/groups/eyJfdHlwZSI6Ikdyb3VwIiwiaWQiOiIxNTY4Mzg3NTYzNTIifQ
https://engage.cloud.microsoft/main/groups/eyJfdHlwZSI6Ikdyb3VwIiwiaWQiOiIxNTY4Mzg3NTYzNTIifQ
https://engage.cloud.microsoft/main/org/upc.edu.pe/threads/eyJfdHlwZSI6IlRocmVhZCIsImlkIjoiMjk3NTUyNjg4NzY5NDMzNiJ9?trk_copy_link=V2_HTML
https://engage.cloud.microsoft/main/org/upc.edu.pe/threads/eyJfdHlwZSI6IlRocmVhZCIsImlkIjoiMjk3NTUyNjg4NzY5NDMzNiJ9?trk_copy_link=V2_HTML
https://engage.cloud.microsoft/main/org/upc.edu.pe/threads/eyJfdHlwZSI6IlRocmVhZCIsImlkIjoiMjk3NTUyNjg4NzY5NDMzNiJ9?trk_copy_link=V2_HTML


  

  

Concurso del mes de agosto  

PCIDCCAR (CARRERO MERCADO, CARLA) en Viva Engage: Contest 1: Welcome 
back! Dear Students, We are excited to announce a fun and engaging contest for 
our English 0 to English 2 students. Share your am... Publicado en The Creative 
Club el 12 ago 2024  
Ganadora del concurso:  

https://engage.cloud.microsoft/main/org/upc.edu.pe/threads/eyJfdHlwZSI6IlRocmVhZCIsImlkIjoiMjkyNzcyOTI5MDY1Nzc5MiJ9?trk_copy_link=V2_HTML
https://engage.cloud.microsoft/main/org/upc.edu.pe/threads/eyJfdHlwZSI6IlRocmVhZCIsImlkIjoiMjkyNzcyOTI5MDY1Nzc5MiJ9?trk_copy_link=V2_HTML
https://engage.cloud.microsoft/main/org/upc.edu.pe/threads/eyJfdHlwZSI6IlRocmVhZCIsImlkIjoiMjkyNzcyOTI5MDY1Nzc5MiJ9?trk_copy_link=V2_HTML


  



   





 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



Concurso del mes de setiembre 

  

PCIDDLUS (LU SORALUZ, DIEGO) en Viva Engage: Dear students, Now, let’s do 

something fun for our exciting Spring contest. Contest Details: Deadline: September 

30th - Don't miss out on this oppor... Publicado en The Creative Club el 3 sept 2024 
 

 

 

Resultados 

 

https://engage.cloud.microsoft/main/org/upc.edu.pe/threads/eyJfdHlwZSI6IlRocmVhZCIsImlkIjoiMjk1OTg0NTIxOTU5ODMzNiJ9?trk_copy_link=V2_HTML
https://engage.cloud.microsoft/main/org/upc.edu.pe/threads/eyJfdHlwZSI6IlRocmVhZCIsImlkIjoiMjk1OTg0NTIxOTU5ODMzNiJ9?trk_copy_link=V2_HTML
https://engage.cloud.microsoft/main/org/upc.edu.pe/threads/eyJfdHlwZSI6IlRocmVhZCIsImlkIjoiMjk1OTg0NTIxOTU5ODMzNiJ9?trk_copy_link=V2_HTML


 

 

 

 

 

 



 


