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Sumilla 

 

La creación, producción y realización de un proyecto de narrativa transmedia e 

interactiva en el curso Taller de Televisión Interactiva (Código: AV89, Sección: 

VS63, Carrera: Comunicación Audiovisual y Medios Interactivos) dio lugar a la 

redacción de un artículo científico en el que se analizó el impacto de la inteligencia 

artificial (IA) en la autoeficacia, el compromiso académico y la participación 

estudiantil. La hipótesis planteaba que la inclusión de herramientas de IA mejoraría la 

confianza de los estudiantes para realizar tareas académicas, incrementaría su 

motivación y facilitaría la colaboración. La metodología consistió en un enfoque 

cualitativo mediante entrevistas semi-estructuradas a 17 estudiantes, de los cuales 8 

participaron activamente. Los resultados evidenciaron un incremento en la 

autoeficacia, mayor participación en clase y un enfoque más proactivo hacia el uso de 

la IA en proyectos académicos. Se identificaron también desafíos en la accesibilidad a 

estas herramientas. 

 

Introducción  

La incorporación de la inteligencia artificial (IA) en la educación universitaria ha 

transformado significativamente la forma en que los estudiantes abordan tareas 

académicas, especialmente en procesos complejos como la investigación científica. El 

problema que se buscaba abordar con esta experiencia de aprendizaje dirigida por 

Victor Omar Vite León, profesor de la carrera de Comunicación Audiovisual Y 

Medios Interactivos, y Michael Zhou, asesor de experiencias de aprendizaje, era la 

falta de confianza de los estudiantes para enfrentarse a retos académicos, su limitada 

participación en actividades colaborativas y la dificultad para gestionar eficazmente el 

tiempo en la elaboración de trabajos científicos. Desde el inicio, los investigadores se 

propusieron documentar la experiencia redactando un artículo científico. Las 

preguntas que guiaron esta experiencia fueron: ¿Cómo afecta la IA a la autoeficacia 

de los estudiantes en el aprendizaje? ¿De qué manera la IA influye en su participación 

y compromiso académico? La hipótesis previa sugería que las herramientas de IA, al 

simplificar y optimizar tareas, tendrían un impacto positivo en la autoeficacia de los 



estudiantes, aumentaría su compromiso con las tareas académicas y fomentaría una 

mayor participación en proyectos colaborativos. 

El objetivo de esta experiencia de aprendizaje era explorar cómo la IA podía 

integrarse en el curso Taller de Televisión Interactiva para mejorar los resultados 

académicos y promover una cultura de aprendizaje proactivo y autónomo. A través de 

la implementación de herramientas de IA como ChatGPT, Pikalabs, Eleven Labs, 

ResearchRabbit y SciSpace, se buscaba observar cambios en la autopercepción de las 

habilidades de los estudiantes para resolver tareas académicas, su disposición a 

participar activamente en actividades de clase y su compromiso general con el 

aprendizaje. Este estudio también tenía como objetivo identificar los desafíos y 

obstáculos que los estudiantes enfrentan al usar IA, con miras a adaptar futuras 

experiencias educativas basadas en tecnologías emergentes. 

Descripción  

 

El curso Taller de Televisión Interactiva se dictó en el ciclo 2023-2. El curso forma 

parte del quinto ciclo de la carrera de Comunicación Audiovisual y Medios 

Interactivos en la Universidad Peruana de Ciencias Aplicadas. El curso es de 

naturaleza teórico-práctica y aborda las nuevas formas de generar contenido televisivo 

en el marco de la comunicación transmedia e interactiva. El Taller de Televisión 

Interactiva, tiene como objetivo crear, producir y realizar un proyecto de narrativa 

transmedia e interactiva, con el propósito de brindarle al estudiante una experiencia 

activa basada en el aprendizaje basado en proyectos. El curso contribuye directamente 

al desarrollo de la competencia general: Razonamiento cuantitativo y de las 

competencias específicas: Pensamiento innovador y Técnicas y tecnologías 

audiovisuales e interactivas. 

 

La experiencia involucró a 17 estudiantes. En la parte práctica del curso, los 

estudiantes fueron organizados en 4 grupos y expuestos a diversas herramientas de IA, 

como ChatGPT, Pikalabs y ElevenLabs para desarrollar un curso virtual que 

publicaron en la plataforma de educación virtual Udemy. Los estudiantes utilizaron 

estas herramientas en varias etapas del curso, como la planificación, investigación, 

redacción y producción de contenido audiovisual. La experiencia se enfocó en cómo 

las herramientas de IA podían facilitar la organización de la información y mejorar la 

eficiencia en la ejecución de tareas. En la parte teórica, los estudiantes realizaron una 

investigación sobre el impacto de la IA en diversos ámbitos del sector audiovisual 



(cine, vídeo, podcast, videojuegos) que debían reportar en un artículo científico en 

formato IMRyD (introducción, metodología, resultados y discusión) que pudiera ser 

enviado a un Congreso indexado. Para ello debieron realizar una búsqueda 

bibliográfica en bases de datos (Scopus y WOS). En esta fase utilizaron como 

herramientas de apoyo ResearchRabbit y SciSpace. Para transcribir las entrevistas 

realizadas utilizaron Pinpoint. Posteriormente, debieron redactar un artículo científico 

en formato IMRyD. En esta etapa utilizaron un gestor de referencias bibliográficas 

(Zotero) y un procesador de textos (Google Docs). Previo a esta experiencia, los 

estudiantes solo habían tenido la oportunidad de realizar una investigación en los 

ciclos 2 y 3 en los cursos Seminario de investigación académica 1 y 2. Tendrían que 

esperar hasta los ciclos 8, 9 y 10 para llevar los cursos Planteamiento de proyectos, 

Taller de proyectos 1 y Taller de proyectos 2 en los que realizarán una investigación 

científica conducente a la obtención del grado de Bachiller. 

 

El curso comenzó con una introducción a la IA y su aplicabilidad en la creación de 

contenido digital. Se animó a los estudiantes a explorar herramientas generativas para 

optimizar el proceso creativo y científico. A través de metodologías participativas y el 

uso de IA, los estudiantes no solo aprendieron a mejorar la calidad técnica de sus 

proyectos, sino también a administrar mejor su tiempo, optimizando tareas como la 

revisión bibliográfica, la escritura de artículos científicos y la creación de narrativas 

audiovisuales. La experiencia incluyó la realización de entrevistas semi-estructuradas 

a 8 estudiantes que voluntariamente compartieron sus impresiones sobre el impacto de 

la IA en su aprendizaje. 

 

 

Resultados  

Los resultados mostraron que el uso de IA mejoró notablemente la autoeficacia de los 

estudiantes, ya que manifestaron sentirse más seguros en la realización de tareas 

académicas complejas, como la investigación y redacción de trabajos científicos. La 

mayoría de los estudiantes reportó una mayor eficiencia en el uso del tiempo, ya que 

las herramientas de IA les permitieron simplificar procesos tediosos, como las citas 

bibliográficas o la búsqueda de información. Esto permitió que los estudiantes se 

enfocaran en tareas más creativas y críticas dentro de sus proyectos audiovisuales. 

Además, se observó un incremento en la participación en clase y en actividades 

colaborativas. Los estudiantes que inicialmente se mostraban reticentes al uso de IA 



se sintieron más motivados al descubrir cómo estas herramientas facilitaban su trabajo 

académico, lo que fomentó un enfoque más proactivo en su aprendizaje. Sin embargo, 

también se identificaron desafíos, como la accesibilidad a herramientas de IA, 

particularmente aquellas que requerían versiones de pago o presentaban barreras 

lingüísticas, ya que muchas estaban disponibles solo en inglés. 

Los resultados de la experiencia fueron reportados en un artículo científico escrito por 

Michel Zhou y Omar Vite que fue presentado en septiembre de 2024 en la IV 

Conferencia Internacional en Comunicación y Tecnologías Aplicadas ICOMTA 

indexada en SCOPUS. El artículo permitirá a Michael Zhou obtener el título 

académico de Licenciado en Comunicación Audiovisual y Medios Interactivos. La 

investigación es una clara evidencia de cómo se puede realizar investigación con 

estudio de caso para documentar una experiencia educativa en educación superior. 

 

Conclusiones  

 

Los resultados obtenidos contrastaron positivamente con las hipótesis iniciales. Las 

herramientas de IA no solo facilitaron la autoeficacia académica, sino que también 

aumentaron la motivación y participación de los estudiantes en el curso. Sin embargo, 

se identificaron obstáculos en cuanto a la accesibilidad y el costo de algunas 

herramientas, lo que sugiere la necesidad de que las universidades implementen 

políticas que aseguren un acceso equitativo a estas tecnologías. 

 

En futuras experiencias de aprendizaje, sería importante considerar la implementación 

de IA en una mayor variedad de cursos, con especial énfasis en la capacitación inicial 

de los estudiantes para evitar la dependencia excesiva de estas herramientas. Además, 

se recomienda investigar el impacto de herramientas específicas de IA, como 

ChatGPT, en contextos académicos más amplios para comprender mejor sus 

beneficios y limitaciones. 
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Anexo  

Incluir imágenes de evidencia, referencia a videos, entre otros.  

 

Zhou, M., Vite León, V. O., & Poggi Parodi, C. (2023). Self-efficacy, commitment 

and participation: Uses of artificial intelligence in scientific writing. 

Entrevistas: https://drive.google.com/drive/folders/1tMoKhls1wJfvzt6-

eNHcPKBhckp09m7n?usp=sharing 

 

Nutripostres. 

https://www.udemy.com/share/10bukP3@TmVbJlp7qgKcj_38dfcFv4X2N4mA1Zj10

OJ9Npxw2Xh2sHAPWBS3av0JEoTNYkec/ 

 

Entre rutas: Turismo en Lima. 

https://www.udemy.com/share/10bizc3@pifKIU_3MP_ouPgpZ9xfIb8W4sCkY_s-

ORINh1i4IMHGAlFXm24_hDCuQ0i-mbhz/ 

 

Tarot & Ritmo. 

https://www.udemy.com/share/10bE5n3@nDk70zJav853suwpi8GjJG22G5RW3cKVf

R2BzWK7V9dXIwD9Eedrq3zJoJlpTqxl/ 

 

Dulcecitos peruanos. 

https://www.udemy.com/share/10bE5p3@EjkS9GWut8sbmOGHFylY2ZFqQMs6H1

V0DxXRiYgfs3wxBke29i3d28VLVyFgx9wD/ 


