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Avifauna peruanaen 3D

EON XR

La experiencia de realidad virtual contribuye significativamente al
logro del curso al transformar el aprendizaje tradicional en una
experiencia inmersiva y practica. A través de las experiencias 360°,
los estudiantes no solo adquieren conocimientos tedricos sobre la
avifauna peruana, sino que también desarrollan habilidades de
observacion, analisis critico y comprension del entorno natural en
un contexto interactivo. Ademas, al interactuar directamente con
entornos virtuales que recrean habitats y especies, 1os estudiantes
se involucran emocionalmente, lo que fomenta una mayor
retencion de informacién y un aprendizaje significativo. Esta
metodologia no solo complementa los objetivos académicos del
curso, sino que también estimula el interés por temas ambientales,
cientificos y de conservacion, alineandose con competencias clave
como la investigacion, la creatividad y el compromiso con la
sostenibilidad.

En el marco de una muestra educativa organizada por la UPC, se
llevd a cabo un proyecto innovador utilizando tecnologia de EON
Reality para explorar la rica avifauna del Perti. La actividad consistio
en la creacion de experiencias 360° inmersivas, que permitieron a
los asistentes conocer de cerca diversas especies de aves peruanas,
sus habitats, y suimportancia en los ecosistemas locales.

Mediante estas experiencias de realidad virtual, los estudiantes
tuvieron la oportunidad de interactuar con entornos virtuales
detallados, 1o que generd un mayor interés y entusiasmo por el
tema. Como resultado, se evidencio un aprendizaje mas dinamico e
interactivo, promoviendo la curiosidad v la comprension profunda
sobre la biodiversidad de las aves peruanas y la necesidad de su
conservacion. Esta iniciativa destacod el potencial de la realidad
extendida para transformar el aprendizaje en una experiencia mas
enriquecedoray atractiva.




Video de la presentacion:

la realidad aumentada

atraves de la experiencia EON Reality

https://youtu.be/ywlIMO9PJJ0?si=uFl4y17YexFypDi5



https://youtu.be/ywIlMO9PJJ0?si=uFI4y17YgxFypDi5
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