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Nombre dela
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Herramienta usada

¢COmo la experiencia
contribuye con
alcanzar el logro del
curso?

Descripcion de 1la
actividad

Resultados obtenidos
de la experiencia

Reforzando conceptos de audio con gamificacion

Kahoot

La experiencia contribuye al logro del curso al proporcionar a los
estudiantes una herramienta interactiva que facilita el
aprendizaje vy la consolidacion de conocimientos clave sobre 1os
parametros, el funcionamiento vy la utilidad de un compresor de
audio. A través de la plataforma KAHOOT, los estudiantes tienen la
oportunidad de reforzar conceptos de manera practica, evaluar su
comprension en tiempo real y disfrutar del proceso, lo que
fomenta una participacion activa y un aprendizaje mas efectivo.

En el Taller de Sonido y Musicalizacion, se llevd a cabo una
actividad interactiva utilizando la plataforma KAHOOT, en la que
participaron 27 estudiantes distribuidos en 3 secciones de 9
integrantes cada una. La actividad consistié en responder una
serie de preguntas de opcion multiple y verdadero/falso sobre los
parametros y funciones de un compresor de audio, permitiendo a
los estudiantes reforzar su aprendizaje de manera dinamica y
practica.

El resultado de la experiencia ha sido positivo, ya que los
estudiantes, ademas de demostrar que se han divertido durante la
actividad, han evidenciado el cumplimiento del logro de
aprendizaje relacionado con los parametros y funciones del
compresor de audio. Asimismo, la dinamica permiti¢ identificar
los puntos especificos que cada estudiante debe reforzar,
contribuyendo a un proceso de aprendizaje mas personalizado y
efectivo.
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iBien jugado!

Juega de nuevo y deja que el mismo
grupo mejore su puntuacion o mira si
los nuevos jugadores pueden superar
este resultado.
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